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| DIO
PEDAGOSKI PRISTUP DIGITALNOM OBRAZOVANJU



1. UVOD

Danas je postalo sasvim jasno da je Industriji Cetvrte generacije 4.0 potrebno novo
tehnoloski zasnovano obrazovanje - digitalno obrazovanje. Digitalna transformacija
zahtljeva radikalnu promjenu nacina ucenja, pristupa ucenju, a posebno sadrzaju tog
ucenja sa ciliem da digitalno obrazovanje omogudi ljudima da u buduénosti i dalje
ucestvuju u drustvenom Zivotu na samoodreden nacin. Time, digitalne kompetencije i
vjesStine postaju Cetvrta kljuéna kompetencija uz citanje, pisanje i racunanje. One su
neophodne da bi se svakom pojedincu pruzZila jednaka Sansa da napreduje u Zivotu,
pronade posao i da bude angaZovan gradanin. Posjedovanje digitalnih kompetencija i
vjestina, kao i obezbjedivanje dostupnosti digitalne infrastrukture i opreme postali su sve
relevantniji od izbijanja pandemije COVID-19.

Da bi digitalno obrazovanje moglo da se realizuje, odnosno da se digitalna transformacija
ostvari i u oblasti obrazovanja, posebno visokog obrazovanja, potrebno je posebnu
paZnju posvetiti obrazovanju nastavnog osoblja. Za eru digitalnog obrazovanja nastavno
osoblje mora biti dobro obuceno za koris¢enje digitalnih medija kako bi na pravi nacin
izvrSili prenos relevantnih informacija studentima. KoriSéenje digitalnih medija u
obrazovanju rezultira¢e potpuno novim oblastima komunikacije, saradnje i umreZavanja.
To znadi da digitalno ucenje nije samo digitalizacija tradicionalnih nastavnih materijala
ve¢ digitalna interakcija uz koris¢enje najnovijih digitalnih medija. Multimedijalne
ucionice, ucionice opremljene za novu eru, su neophodnost u prihvatanju principa
digitalnog obrazovanja, jer digitalna nastava nije vezana za vrijeme i mjesto, ona je
fleksibilnija, individualizovanija i pokretnija od tradicionalnih oblika ucenja. U digitalnoj
eri materijali za kurseve se kreiraju, dijele sa drugima i zajedno razvijaju u sajber
prostoru.

Uprkos svim promjenama koje se deSavaju nakon digitalne transformacije, ipak, treba
podvuci da cilj obrazovanja ostaje isti: omoguciti u¢enicima da se razvijaju kao pojedinci i
omoguciti da odgovorno ucestvuju u drustvenom, politickom i ekonomskom Zivotu.

U septembru 2015.godine, svjetski lideri zemalja ¢lanica UN su, jednoglasno, usvojili
Agendu za odrZivi razvoj za 2030 (A/RES/70/1 — Transforming ourworld: the 2030 Agenda
for Sustainable Development) u Generalnoj skupstini UN, koja ima 17 ciljeva. Oni su
integrisani u nedjeljive i uravnoteZene tri dimenzije odrZivog razvoja: ekonomsku,
drustvenu i ekoloSku. Osiguranje jednakosti tokom digitalne tranzicije obrazovanja i
drustva je od vitalnog znacaja, pa je Evropska komisija, kroz svoju vodecu inicijativu
politike u oblasti obrazovanja, usvojila Akcioni plan za digitalno obrazovanje (Digital
Education Action Plan 2021-2027). Drzave c¢lanice EU su se obavezale da, odluc¢no i
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koordinirano, podrzavaju odrzivo i djelotvorno prilagodavanje sistema obrazovanja u
digitalnom dobu.

1.1.  Projekat SMARTEL

Projekat SMARTEL, u programu ERASMUS+, obuhvata aktivnostil u okviru UN Cilja 4:
Obezbijediti inkluzivnost i kvalitet obrazovanja za sve i promovisati cjeloZivotno ucenje.
Opsti cilj projekta SMARTEL je unaprijedenje nastavnog procesa na visokoskolskim
ustanovama-VSU u regionu 1 (Kosovo Rezolucija UN 1244, Crna Gora, Bosna i
Hercegovina) sa posebnim naglaskom na omogucavanje pristupa kvalitetnom nastavnhom
procesu za studente koji iz objektivnih razloga ne mogu da pohadaju redovne nastavne
aktivnosti na VSU. Cilj projekta je koridéenje savremenih infomaciono komunikacionih
tehnologija (IKT) i pedagoskih pristupa za promovisanje pravi¢nosti studenata sa: a)
invaliditetom, b) ekonomskim preprekama: ljudi sa niskim Zivotnim standardom, niskim
prihodima, zavisnost od sistema socijalne zastite i c) geografske prepreke: ljudi iz
udaljenih ili ruralnih podrucja; ljudi koji Zive u izolovanim sredinama ili u perifernim
regionima;

Ucesnici u Projektu SMARTEL su: Univerzitet u Pristini sa privremenim sjedistem u
Kosovskoj Mitrovici, Medunarodna biznis Skola Kosovska Mitrovica, Univerzitet Crne
Gore, Podgorica Univerzitet Adriatik, Bar, Univerzitet u Istocnom Sarajevu, Univerzitet u
Mostaru, Politehni¢ki Univerzitet Madrid, Univerzitet Malta, Univerzitet Ljubljana,
organizacija CESIE Italija.

1.2.  Univerzitet Adriatik, Bar, Fakultet za saobracaj, komunikacije i logistiku,
Budva u projektu SMARTEL

Univerzitet Adriatik Bar kao jedan od partnera iz Zapadnog Balkana, Fakultet za
saobracaj, komunikacije i logistiku, Budva (FSKL)- AUB, u okviru projekta SMARTEL imao
je cilj opremanje dvije sale za hibridnu nastavu. Jedna prostorija na FSKL u Budvi ée biti
opremljena kao multimedijalna ucionica, a druga u Beranama, kao udaljena udionica i
namijenjena je studentima koji dolaze iz ruralnih podrudja sjeverne Crne Gore, slabog
imovinskog stanja ili koji imaju loSu ili nikakvu internet konekciju kod kude.

Kako ucionica u Budvi tako i udaljena ucionica opremljene su kao racunarske laboratorije,
i to: ucionica u Budvi za do 40 studenata i udaljena ucionica do 12 studenata. Ucionica u
Budvi treba da omogudi laboratorijski rad (vezbe) za do 16 studenata. Opremu iz obije
ucionice imace priliku da koristi oko 150 studenata.

Licence za softver za laboratorijski rad su ili open source ili su pribavljene nezavisno od
Smartel projekta, posto Erasmus+ pravila ne dozvoljavaju nabavku licenciranog softvera.
U udionici u Budvi osoblje za odrzavanje ée biti prisutno na lokaciji, dok udaljena ucionica
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nece imati osoblje za odrzavanje na lokaciji, a po potrebi reagovace osoblje za odrzavanje
iz Budve.

Kao osnova za definisanje potrebne opreme, uzimajuéi u obzir i upotrebu postojecih
platformi, posluZili su rezultati uradene ankete korisnic¢kih zahtjeva, koji su obuhvatili
anketiranje studenata i nastavnog osoblja. Ova anketa i njeni rezultati obradeni su od
strane uéesnika u projektu iz Evropske unije. Tako dizajnirana oprema za multimedijalnu i
udaljenu ucionicu nabavljena je i instalirana u planiranim rokovima. Moodle LMS
platforma, koja se danas koristi na FSKL je unaprijedena verzija platforme koju je Fakultet
koristio u nastavi. Nabavkom servera omoguceno je mnogo vecée skladistenje materijala
za ucenje i pracenje nastave. Sledeéi bitan rezultat projekta je izrada Prirucnika i
obavljanje osam treninga za nastavno osoblje u okviru Univerziteta Adriatik Bar i
partnera.

Izrada ovog Prirucnika i treninzi nastavnog osoblja bitni su zadaci u realizaciji preuzetih
obaveza u projektu SMARTEL. Priru¢nik u nastavku uvoda prvog dijela obraduje
terminologiju i pojmove koji se koriste u novim metodama ucenja.

U drugom poglavlju prirucnika bi¢e obradena tema digitalnog obrazovanja, gdje se
oCekuje poboljSanje motivacije i saradnje izmedu studenata, uz razvoj novih
multimodalnih vjesStina pismenosti.

U trecem poglavlju opisuju se informacione liste i njihov nacin koriséenja radi pravilnog
definisanja potreba kada je hibridna nastava u pitanju.

Cetvrto poglavlje prvog dijela priru¢nika bavi se pedagoskim pristupom u digitalnom
okruZenju i daje savjete kako prilagoditi nastavu na najbolji nacin, kako bi studenti
uspjesno savladali sve Sto se od njih ocekuje.

U drugom dijelu priruénika opisuje se hardver i softver neophodan za realizaciju
multimedijalne ucionice koja je namenjena za hibridnu nastavu.

Prvo poglavlje je namijenjeno za opis savremene multimedijalne ucionice, koja je pocela
da se koristi na Fakultetu za saobraéaj, komunikacije i logistiku u Budvi i predstavlja
implementaciju najmodernijih tehnologija koje se koriste u tercijarnoj nastavi.

U drugom poglavlju se detaljno opisuje Moodle platforma, najpoznatiji open source
softver namenjen digitalnom obrazovanju. Kroz poglavlje se opisuju najcesée koriséeni
moduli ove platforme i pravilan rad sa njima.

Trecée poglavlje je posveceno ocenjivanju u hibridom okruzenju, takode zasnovano na
Moodle platformi.



U cetvrtom i petom poglavlju opisane su aplikacije koje su namenjene video prenosu
upotrebom Interneta — Big Blue Button i Zoom.

U Sestom poglavlju je opisana aplikacija koja moZe pomoci nastavnicima u kreiranju
kvalitetnih prezentacija — Canva.

Sedmo poglavlje je rezervisano za upotrebu programske ekstenzije namenjene za
anotaciju veb stranica — Bookmark manager.

1.3.  E-ucenje

Elektronsko ucenje ili e-ucenje (engl. e-learning), podrazumijeva upotrebu elektronskih
medija, edukacionih tehnologija i IKT u procesu obrazovanja. Osim osnovne upotrebe
multimedija i interneta u sklopu svakodnevnog formalnog obrazovanja, danas se putem
sistema e-uCenja omogucava i organizacija konferencija, kao i tzv.E-
learning akademije, online obrazovanja zaposlenih kao i razlic¢iti komercijalni kursevi
(Wikipedia).

Pored gore objasnjenog pojma e-ucenja, koriste se i definicije:

"E-uCenje je koris¢enje multimedije i Interneta u svrhu poboljsanja kvaliteta ucenja -
omogucavanjem pristupa udaljenim izvorima i uslugama i omogucéavanjem saradnje i
komunikacije i na daljinu." (ETF - E-learning Strategy Task Force).

,E-uCenje predstavlja nastavu, obuku ili obrazovni program koji se isporucuje
elektronskim putem”.

Danasnji oblici e-ufenja obuhvataju razliCite aspekte koriséenja IKT-a u nastavi, pa
zavisno od intenziteta i nacina kori$¢enja IKT-a razlikuju se sledeéi oblici e-uéenja,*:

. klasi¢na nastava - nastava u ucionici (f2f ili face-to-face);
o nastava uz pomo¢ IKT-a - tehnologija u sluzbi poboljsanja klasi¢ne nastave (ICT
supported teaching and learning);
hibridna ili mjesSovita nastava - kombinacija nastave u ucionici i nastave uz pomo¢
tehnologija (hybrid, mixed mode ili blended learning);
online nastava - nastava je uz pomoc¢ IKT-a u potpunosti organizovana na daljinu
(fully online).
Osnovni ciljevi e-ucenja su:
» Podizanje nivoa znanja i vjestina za koriséenje IKT kod najsire populacije,
» lzgradnja modernog obrazovnog sistema koji je prilagoden potrebama
informacionog drustva,
» Podsticanje istraZzivanja i razvoja,
» Obezbjedivanje pristupa informacijama o prirodnom, kulturnom i nauénom
nasledu,

1https://hr.wikipedia.org/wiki/E—u%C4%8Denje#Definicija_e—u%C4%8Denja
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» PruZanje poboljSane moguénosti u¢enja za ucenike,

» Optimizovanje ucinka nastavnog osoblja,

» Postizanje izvrsnosti u kvalitetu nastave i ucenja koji odgovaraju izvrsnosti
namijenjenoj direktnim pristupima nastavi i u¢enju na Univerzitetu.

Realizacija ciljeva, u prvom redu, zahtijeva jasnu politiku i strategiju ustanove koja uvodi
e-ucenje. Nadalje, nastavno osoblje mora imati odgovarajuce vjeStine u dizajniranju i
isporuci kombinovanih/onlajn studijskih jedinica ili treba dobiti odgovarajuéu obuku.
Preporucuje se da nastavno osoblje prvo dobije iskustvo pretvaranjem manje od 25%
postojecih studijskih jedinica u kombinovanu nastavu.

Mobilno uc¢enje (m-learning) kao prosirenje e-ucenja

Napredak u bezi¢nim komunikacijama doveo je do novih moguénosti u implementiranju
novih strategija obrazovanja. Nove strategije obrazovanja zasnivaju se na kombinaciji
digitalnog prostora i fizicke lokacije ucenja.

Zahvaljujudi novim tehnologijama, studenti su u moguc¢nosti da uce iz digitalnog sadrzaja
sa bilo kog mjesta gdje postoji moguénost mreznog povezivanja. Usavrsavanje mobilnih
uredaja i bezitnog umrezavanja je dovelo do transformacije koncepta elektronskog
ucenja u koncept mobilnog ucenja.

Mobilno ucenje predstavlja pogodan nacin ucenja, jer je takav servis dostupan na bilo
kojoj lokaciji. Saradnja je obi¢no jedna od prednosti ovakvog nacina ucenja, kao i
trenutno dijeljenje sadrzaja svim ucesnicima, Sto dalje moze dovesti do brzih povratnih
informacija. Jo$ jedna od pogodnosti jeste i laka prenosivost sadrzaja, ¢ime se zamenjuju
tradicionalne knjige.

Sinhrono ucenje

Sinhrono ucenje se odvija u realnom vremenu i po tacno odredenom rasporedu uz pomoc
aplikacija kao Sto su Zoom, Google Meet, Skype, Big Blue Button itd. Nastavnik i studenti
mogu zajedno diskutovati o lekciji, odgovarati na pitanja, gledati slajdove — jednostavno,
to je nastava koja pruza osecaj predavanja kao u ucionici.

Hibridna nastava

Hibridna ili kombinovana nastava predstavlja kombinaciju klasi¢cne nastave u ucionici i
nastave uz pomo¢ tehnologija koje omoguéuju e-u¢enje. Ona omogudava prednosti koje
pruzaju tradicionalni oblik nastave i nastava na daljinu. Upravo takav spoj tradicionalnog i
modernog studentima moZe osigurati efikasan obrazovni proces. Ovaj tip e-ucenja bice
obraden u ovom Prirucniku.
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Asinhrono ucenje

Asinhrono ucenje je samostalno ucenje bez striktno odredenog vremena i mjesta za
nastavu. Studenti sami biraju kada ¢e pregledati materijal koji im je nastavnik poslao.
Materijal moze biti u obliku unaprijed snimljenih video lekcija, zadataka, prezentacija,
dokumenta itd. Omogucava se fleksibilnost u uéenju po pitanju vremena i mjesta, gdje
studenti sami odreduju kada ée uéi da pogledaju sadrzaj koji im je poslat, iako mora da
postoji okvirno vreme za zavrSetak odredene lekcije.

Videokonferencija

Videokonferencija je povezivanje pojedinaca i grupa preko telekomunikacijskih mreza i
video-tehnologije tako da ljudi imaju utisak istovremenog prisustvovanja sastancima u
obliku Zive video-veze na ekranu racunara.

Multimedijalne ucionice

Pametne ucionice ili multimedijalne ucionice se definiSu kao inteligentno okruzenje
opremljeno hardverskim i softverskim elementima, kao Sto su senzori, kamere, uredaji za
prepoznavanje lica i govora, pametne table i drugi. Ali takode mora postojati i mrezna
infrastruktura i raCunarska oprema: racunari, serveri, ruteri, projektori, platna, bazna
stanica preko koje se uredaji povezuju na internet. Pametne ucionice se mogu realizovati
kao: virtuelni asistent, automatizovano snimanje predavanja, digitalizacija pisanih
materijala, sistemi za audio-video konferencije i virtuelizacija uéenika.

Virtuelna ucionica

Virtuelna ucionica je alat za video konferencije gdje instruktori i u€esnici rade jedni sa
drugima i uz upotrebu materijala za uéenje. Razlika u odnosu na druge alate za video
konferencije je u tome Sto virtuelne ucionice nude dodatni skup funkcija koje su
neophodne za okruzenje za ucenje. Softver virtuelne ucionice omogucéava predavacima
sledeée prednosti?:

e rad u manjim grupama,

e prikazuju se materijali za uenje u obliku dokumenata, slajdova ili multimedijalnih
datoteka,

e obogaduje se iskustvo ucenja uz dijeljenje ekrana i funkcije virtuelne table,

e mogucnost podjele studenata u grupe, kojima se instruktor moze pridruziti,

e angaZovanje studenta preko anketa i kvizova,

e mogucnost snimanja sesija i upravljanje tim snimcima.

2https://corp.kaltura.com/blog/what-is-a-virtual-classroom/
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Studenti se mogu povezati na platforme virtuelnih ucionica sa bilo kog uredaja, koji moze
da se poveZe na Internet. Ova vrsta fleksibilnosti omogucava da koriste sadrzaj, bez
obzira na njihovu lokaciju Sirom sveta.

Jo$ jedna velika prednost softvera za virtuelnu ucionicu je to Sto olakSava pracenje
napretka studenata. Nastavnici mogu da dobijaju podatke kao $to su: pohadanje nastave
i aktivnosti studenata. Oni mogu da prate napredak studenata putem onlajn anketa i
analitike, identifikuju problemati¢ne oblasti i time pomognu studentu da nauci izazovnu
temu pomocu vizuelnih alata. Mnoge platforme za virtuelne ucionice mogu se integrisati
u sistem za upravljanje uéenjem (Learning Management Software - LMS).3

Learning Management Software — LMS

Prethodnih godina, predavaci su morali da kreiraju svoje virtuelne ucionice od nule, sto je
bilo tesko i ¢esto je dovodilo do loSih rezultata. Danas postoji ¢itav niz gotovih rjeSenja
koja pruzaju okruzenje za poducavanje u skladu sa potrebama. Time LMS dozvoljava da
se dizajniraju i izvode svoji kursevi u fleksibilnom okruzenju koje obuhvata razli¢ite alate
namijenjene ucenju i komunikaciji.

LMS je paket standardizovanih komponenti za unapredenje ucenja, dizajniranih tako da
povezu sve oblike u¢enja medusobno i sa postoje¢im informacionim sistemom unutar
organizacije.

LMS evidentira sve parametre potrebne za pradenje procesa nastave (pracenje
napredovanja svakog studenta ili grupe, mjerenje i analiza u¢inka). LMS treba izabrati ili
razviti da zadovolji potrebe za sopstvenu platformu za e-udenje i mora da prati
uravnotezenu implementaciju pedagoskih metoda. Primjenom uravnotezenog rijeSenja
dobija se maksimalno produktivno i efikasno rjeSenje. Dakle, moderna primjena
informaciono komunikacionih tehnologija u obrazovanju zahtijeva pazljivu evaluaciju i
adekvatnu primjenu u skladu sa pedago$kim principima®. Dosada$nja istraZivanja
ukazuju na neophodnost poboljSavanja principa uéenja kod primjene e-uéenja. Razvoj
edukacionog softvera mora biti paZljivo planiran. Butoi, A., Tomai, N., & Mocean, L.
(2013) su predstavili iterativni proces razvoja programa za edukaciju®, koji moze biti
prihvacen kao osnovni princip u razvoju sistema za e-ulenje. Iterativni proces razvoja
programa za edukaciju se sastoji iz Cetiri koraka:

Procjena potreba,

Dizajniranje edukacionih programa,
Implementacija i

Evaluacija.

PwnNnpE

3Isto
4A. C. Jones, E. Scanlon, and G. Clough, “Mobile learning: Two case studies ofsupporting inquiry learning in
informal and semiformal settings,” Comput. Edu., vol. 61, pp.21-32, 2013
> Butoi, A., Tomai, N., &Mocean, L. (2013). Cloud-Based Mobile Learning. Informética Economic, 17(2), 27-
40
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Ovaj proces je graficki prikazan na slici 1.

Slika 1. Zivotni ciklus edukacionog projekta

U prvom koraku odreduju se pedagoske potrebe koje moraju biti definisane i
implementirane u datom edukacionom okruZzenju. Na strani predavada, to moze
predstavljati koli¢inu informacija koje ¢e biti prikazane svakom od studenata. Sadrzaj
mora biti lako razumljiv i prihvatljivog obima.

Drugi korak definiSe dizajn programa za edukaciju. Ovaj korak odreduje nacin na koji se
prikazuje sadrzaj. Kada se koristi e-okruzenje, pozeljno je primjeniti interaktivnost, sa
savremenim dizajnom koji ée biti pogodan studentima (eng. user friendly).

U trecem koraku razvoja aplikacije, neophodno je iskoristiti prednosti pedagoskih
metoda. Nakon Sto student pregleda sadrzaj, aplikacija treba da mu predstavi prakti¢an
problem koji ¢e moci da rijesi. U LMS okruZenju, ovo se moZe postici razli¢itim testovima,
koji mogu biti povezani i sa okruzenjem studenta.

U Cetvrtom koraku se definiSe evaluacija. Evaluacija se ispunjava ocjenjivanjem aplikacije
i sadrzaja. Zahvaljujuéi povratnim informacijama vrsi se dalje usavrSavanje prototipa,
sadrzaja i testova, uz bolju upotrebu pedagoskih metoda.

U nasim uslovima procijenjeno je da unaprijedeni Moodle LMS sistem ispunjava potrebe
koje SMARTEL projekat zahtijeva. Moodle sistem je veoma rasprostranjen sistem za
online ucenje i aktivno se koristi na Univerzitetu Adriatik. Ovim projektom ¢ée upotreba
Moodle sistema biti prosirena i jos viSe uklju¢ena kao alat za podrsku hibridnom sistemu
izvodenja nastavnog procesa.
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Principi kvalitetne nastave

Zasnovano na znaajnim obrazovnim istraZivanjima, Chickering i Gamson® su opisali
Sedam standarda dobre prakse za dodiplomsko obrazovanje. Ovi standardi predstavljaju
principe koji su sada Siroko rasprostranjeni i prihvaceni kao mjere za procjenu efikasnosti
nastave. Moodle ukljucuje elemente u svakoj od sedam oblasti, kao $to je prikazano:

1) Princip: Podstaknite kontakt studenata i nastavnika
Studenti i nastavnici mogu medusobno da komunuciraju putem privatnih poruka. Izmedu
ostalog i ovo omogucava nastavnicima da budu proaktivni praéenjem studenata koji ne
ucestvuju u caskanju, diskusijama, itd. Studenti i nastavnici takode mogu komunicirati
putem foruma za diskusiju

2) Princip: Podsticati saradnju studenata
Kao Sto Moodle omogudava kontakt studenata i nastavnika, isti komunikacioni alati se
mogu koristiti za kontakt izmedu studenata. Kako bi se iskoristio ovaj nacin komunikacije,
nastavnici mogu kreirati zadatke koji dozvoljavaju zajednicki rad (npr. grupni projektni
zadatak). Takode, forumi za diskusiju mogu pomoéi u grupnom radu i saradnji medu
studentima. Saradnja studenata vodi do osjecaja zajednice i viSih ishoda ucenja.

3) Princip: Podsticati aktivno ucenje
Nastavnici mogu da iskoriste prednosti bogate interaktivnosti na vebu tako Sto ce
dizajnirati zadatke oko odgovaraju¢ih veb lokacija. Kada studenti pristupe ovim
lokacijama, oni biraju i ue iz svog izbora. Aktivno ucenje se, takode, odvija kada studenti
rade zajedno. Studentima se daje vedi stepen kontrole i uéestvovanja u procesu nastave,
dobijaju ulogu lidera i opcije koje zadatke treba da zavrSe. Na ovaj nacin se vrsi
transformacija - u nastavnika — posmatraca, koji podstic¢e njihov rad sa strane.

4) Princip: Dati brze povratne informacije
Na Moodle platformi studenti mogu da vide rezultate svojih testova i da vide rijeSenja za
ocjenjene zadatke odmah po predaji. Nastavnici mogu i treba odmah da reaguju na
pitanja studenata.

Chickering, A. W., & Gamson, Z. F. (1987). Seven principles for good practice in undergraduate education.
AAHE bulletin, 3, 7.
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5) Princip: Vrednujte vrijeme posveceno svakom zadatku
Na primjer, studentima se daje mogucnost da odgovore na neko specificno pitanje u
okviru svake teme u jednoj radnoj nedelji preko diskusije. Sistem nagradivanja poenima
za svaki post i davanje (tacnih) odgovora na forumima za diskusiju treba biti primjenjen.

6) Princip: Uciniti objavljivanje i davanje odgovora na diskusije obaveznim.
Napraviti strukturu koja se moze ispratiti, podjelom na pojedine teme i/ili radne nedelje,
¢ime je lakse pratiti napredovanje i ocjenjivanje studenata.

7) Princip: Iznesite svoja oCekivanja
U svoj nastavni plan i program treba ukljuciti ciljeve kursa i performanse. MoZe se
detaljno opisati model zadataka koji se ocekuje da studenti urade. Na taj nacin, detaljan
opis mozZe posluziti studentima kao Sablon za dalji rad. Nastavnik mora biti jasan u
saopStavanju svojih ocekivanja.

8) Princip: Postujte razlicite talente i nacine ucenja

Kreirati zadatke koji studentima nude opcije. Davanje studentima izbora u njihovom
ucenju povecava zadovoljstvo i drZi paznju na sadrzaj predmeta. Razmotriti mogucnost
da se studentima daju opcije u kom formatu mogu uraditi svoje zadatke ili projekte. Na
primjer, mogli bi da dizajniraju veb stranicu, napiSu esej ili kreiraju PowerPoint
prezentaciju. Nema razloga zasto bi svi studenti predali potpuno isti domaci zadatak ili
ucestvovali u jednoj temi za diskusiju. Raznovrsnost je ono Sto oplemenjuje svaki
kurs/predmet u online formatu.
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2. DIGITALNO OBRAZOVANIJE

U savremenom obrazovanju digitalne tehnologije su prikazane kao alati koji ¢e poboljsati
motivaciju i saradnju izmedu studenata, uz razvoj novih multimodalnih vjestina
pismenosti. Ovo prati pomak od razumijevanja pismenosti kao ucenja na kognitivhom
nivou, pa do uvaZzavanja sociokulturnih uticaja koji oblikuju razvoj studenata.’

Digitalno obrazovanje je inovativna upotreba digitalnih alata i tehnologija tokom
poducavanja i ucdenja, a Cesto se naziva ucenjem sa unapredenim tehnologijom
(Technology Enhanced Learning - TEL) ili e-uenjem. IstraZivanje upotrebe digitalnih
tehnologija daje nastavnicima priliku da osmisle zanimljive moguc¢nosti poducavanja na
kursevima koje predaju, a oni mogu biti u obliku kombinovanih (hibridnih) ili potpuno
onlajn kurseva i programa.?

Digitalno ucenje je metoda ucenja zasnovana na koriS¢enju novih digitalnih alata kako bi
se ucenicima omogudilo da uce na drugaciji nacin, bilo da se radi o uéenju licem u lice,
ucenju na daljinu (asinhrono ili sinhrono), kombinovanom ucenju ili hibridnom ucenju.
Stoga nije jednostavno pitanje digitalizacije obrazovnog sadrzaja ve¢ skupa obrazovnih
metoda.’

Danas postoje brojne nedoumice oko upotrebe termina digitalno ucenje i e-uéenje, i
donekle je veoma tesko razdvoijiti ih.

Cesto se smatra digitalno u¢enje vrstom poboljéanog e-uéenja. U stvarnosti, medutim, e-
ucenje je samo jedan vazan pedagoski modalitet digitalnog ucenja koji zauzvrat obuhvata
sve metode i tehnike onlajn ucenja. Drugim rije¢ima, digitalno ucenje je digitalizacija
cjelokupnog iskustva ucenja: zajedni¢ko ucenje, virtuelni sastanci sa predavacdima iz
privrede, onlajn kvizovi, umrezavanje sa studentima koji su diplomirali, studije slucaja,
itd.

Sama tematika digitalnog obrazovanja je dosta obimna, pa ¢e u svrhu priruénika biti
opisano:

1. Ucenje na daljinu,
2. Kombinovano ucenje,

3. Hibridna nastava.

"Thomas M., (2011) Digital Education: Opportunities for Social Collaboration (Digital Education and
Learning), Macmillan, USA
8The University of Edinburgh, https://www.ed.ac.uk/institute-academic-development/learning-
teaching/staff/digital-ed/what-is-digital-education
% IPAG Busines School, https://www.ipag.edu/en/blog/definition-digital-learning
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1. Ucenje na daljinu — Razvojem digitalnih tehnologija, termin “u€enje na daljinu” se
koristi kako bi se fokusiralo na ogranicenja povezana sa udaljenoséu u smislu vremena i
mjesta.1f

Termin je, zatim, evoluirao da bi opisao druge oblike ucenja — onlajn ucenje, e-ucenje,
virtuelno ucenje, itd. Dakle, zajednicke osobine koje se srecu u literaturi jeste taj da
postoji neki oblik podu¢avanja izmedu predavaca i studenta, koji se moze odrzati u
razli¢ito vrijeme ili na razli¢itom mjestu, uz upotrebu razlicitih digitalnih materijala za
ucenje.

2. Kombinovano ucenje - Kombinovani pristupi koriste vise metoda za pruzanje ucenja
kombinovanjem interakcija licem u lice sa aktivnhostima na mrezi. Primjer kombinovanog
ucenja je preokrenuta ucionica u kojoj se onlajn aktivnosti obavljaju van ucionice
pruzajuci priliku za detaljniju diskusiju tokom vremena koje se provodi licem u lice na
Casu. Vise primjera kombinovanog ucenja je moguce pronaéi na sledeéem linku:
https://www.teaching-matters-blog.ed.ac.uk/?s=flipped+learning .

3. Hibridna nastava - Brojne su prednosti hibridne nastave. Ulenicima omogucava
fleksibilno i mobilno ucenje, osigurava dostupnost sadrzaja i osjecaj vlasniStva nad
ucenjem i vlastitog napretka. Nastavnicima osigurava pracenje napretka svakog
pojedinog ucenika i na osnovu toga prilagodavanje sadrzaja. Postoje i brojni nedostaci
poput smanjene socijalizacije, problema vezanih uz tehnologiju i internetski pristup,
povecane potrebe za tehnoloskim (pred)znanjima.

Danas, bez medija i IKT-a, didaktic¢ki pristup je nezamisliv, i sada je cetvorougaoni
(student, nastavnik, nastavni sadrZaj i tehnoloski medijum). U jednom od brojnih
dokumenata Evropske komisije, medu kojima je i Shaping Europe’s Digital Future!?
naglasava se, izmedu ostalog, da su poboljSanje obrazovanja i vjestina kljuéni dio
cjelokupne vizije digitalne transformacije u Evropi.

10 Guilar, J., & Loring, A. (2008). Dialogue and community in online learning: Lessons from Royal Roads
University. Journal of Distance Education, 22(3), 19-40
1 Evropska Komisija, https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-
digital-age/shaping-europes-digital-future_en
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3. KAKO NAPRAVITI INFORMACIONE LISTE ZA PREDMETE
(KURSEVE)

Informacione liste predstavljaju osnovni plan po kome ée jedan predmet biti saopsten
polaznicima kursa. Od nastavnika se ocekuje da obrazloZi ciljeve i ishode koje ée student
ostvariti nakon sto odslusa (i polozi) odredeni predmet. Informacione liste treba da budu
koncizno napisane, popunjene svim neophodnim elementima kako bi zadovoljile uslove
akreditacije, ali i dale sveobuhvatan pregled onoga Sto se izu¢ava na datom kursu.

U informacionim listama pojedinacnih predmeta neophodno je navesti ishode ucenja
koje student moZe ocekivati od pojedinacnog kursa:

- Teorijska znanja koje ¢e student stedi,
- Prakti¢na znanja koje ¢e student stedi.
Zatim, potrebno je navesti koje metode rada ¢e nastavnik koristiti.

U uslovima savremenog obrazovanja, informacionim listama je potrebno odrediti i nacine
upotrebe savremenih digitalnih tehnologija. Uvodenje digitalnih tehnologija pruza nam
nove moguénosti i alate koji se mogu koristiti, Sto za posledicu ima povedéavanje
interaktivnosti same nastave.

U ovom Priru¢niku se uvodi termin ,hibridna nastava®“ tj. koriS¢enje tradicionalnog
pristupa ucenja licem u lice sa studentima, uz upotrebu kamera radi snimanja nastave,
kao i drugih racdunarskih i internet tehnologija koje daju moguénost prenosa snimljenog
digitalnog video signala na bilo koju lokaciju u zemlji i svijetu. Upotrebom odgovarajuce
opreme, uvodi se opcija interaktivnosti kojom i studenti na udaljenim lokacijama mogu
aktivno udestvovati u nastavnom procesu, postavljajuéi i odgovaraju¢i na pitanja
nastavnika u toku predavanja (u realnom vremenu), ucestvati u diskusiji, na potpuno isti
nacin kao i studenti koji su fizi¢ki prisutni u ucionici sa nastavnikom.

Kada je proces provjere znanja u pitanju, FSKL i Univerzitet Adriatik koriste Moodle
platformu, koja je specificno namijenjena za digitalno i hibridno uéenje. Zahvaljujuéi ovoj
platformi, studentima se pruza moguénost provjere znanja online, upotrebom tzv.
kvizova, testova provjere znanja sa vremenskim ograni¢enjem i ograni¢enim brojem
pokusaja rijeSavanja. Zatim, pruZza se mogucénost pisanja eseja kao i online postavljanja
reSenih domacdih zadataka. Sve navedeno nastavnik moze shodno svojim potrebama i
idejama navesti u informacionim listama kao nacin rada sa studentima.
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Jasno je da se primjenom multimedijalnih tehnologija, pojavila i potreba za izmenama
informacionih lista u delu koji se tice nacina izvodenja nastave, nacina bodovanja
odredenih aktivnosti, kao i nacina ispitivanja studenata (npr. kolokvijume nije neophodno
raditi na papiru, veé se takva vrsta testova moze izvesti upotrebom Moodle platforme, uz
automatsko bodovanje). U Informacionim listama nacin rada se mozZe iskazati i po
nedeljama (u nasem slucaju svaki predmet se slusa 15 nedelja).

Nastavnici mogu navesti u Informacionim listama ono Sto ¢e i koristiti:

- Mentorski pristup,

- Diskusije o odredenim temama sa studentima,

- Naglasak na to da ¢e student steci prakti¢ne vjeStine rijeSavanja problema iz
oblasti koje su se izucavale.

- hibridna predavanja (li¢no i onlajn),

- hibridne vjezbe i konsultacije (licno i onlajn),

- hibridne diskusije (li¢no i onlajn),

- individualizovano samostalno ucenje,

projekti, prezentacije,
- studije slucaja.

Studenti u Informacionim listama treba da se upoznaju sa strukturom kursa i ocjenjivanja
kao sto je:

- Osnovna struktura (predavanja, vjezbe, online literatura i testovi, ostala
literatura),

- Projektni rad (prakti¢an pristup rijeSavanju problema na konkretnom zadatku),

- Ocjenjivanje (onlajn kviz, seminarski rad, kolokvijum(i), ispit).

U nastavku ée biti naveden primjer izmenjene informacione liste, uz naglasak na ono sto
je izmijenjeno u odnosu na originalni (akreditovani) dio. Izmjene koje se odnose na novi
pristup za hibridno uéenje prikazane su podvué¢enom linijom.
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Tabela 1. Primjer informacione liste

Naziv predmeta: Elektronsko poslovanje

Sifra predmeta | Status Semestar Broj ECTS | Fond casova
predmeta kredita
Obavezni v 5 60

Studijski programi za koje se organizuje:
Na Fakultetu za saobradaj, komunikacije i logistiku studijski program osnovne akademske
studije traju tri godine ( VI semestara) obima 180 ECTS

Uslovljenost drugim predmetima: Nema uslova za prijavljivanje i slusanje predmeta

Ciljevi izu¢avanja predmeta:

Sticanje najnovijih znanja iz elektronskog poslovanja ,upoznavanje i ovladavanje
savremenim metodama i tehnikama koje se koriste u uvodenju elektronskog
poslovanja,osposobljavanje studenata za primjenu znanja iz ove oblasti. Teorijska i
prakti¢na znanja o konceptima e-servisa, njihovom dizajniranju i implementaciji.

Ishod predmeta: Po zavrsetku studija student ce biti sposoban da:
e identifikuje osnovne probleme i sagleda relevantne faktore za donosenje odluka u
oblasti e-poslovanja,
e izvrSe analizu i prestruktuiranje preduzeéa primjenom e-poslovanja
e primijene najsavremenije metode i tehnike za uvodenje e-poslovanja.

Ime i prezime nastavnika i saradnika: Prof. dr Natasa Gospi¢, mr Marko Asanovi¢

Metod nastave i savladavanja gradiva:

Na kursu ée se koristiti mjeSavina prezentacija sa diskusijom, studijama sluéaja i
praktiénim viezbama:

- hibridna predavanja (li¢no i onlajn),

- hibridne konsultacije (licno i onlajn),

- hibridne diskusije (licno i onlajn),

- individualizovano samostalno uéenje,

- projekti, prezentacije,

- studije slucaja,

- zavrsni ispit (samo onlajn).

Format koji se koristi na kursu ¢e ukljucivati kombinovanje licnog i onlajn okruZenija sa
drugim resursima sa Interneta u svrhu predavanja, prezentacija i interakcije sa

polaznicima.
Za zakazivanje svakog predavanja, studentskih obaveza i prakticnih viezbi koristiée se

onlajn platforma Moodle. U zavisnosti od vrste nastavnhe aktivnosti, studenti ¢e biti
obavjesteni da li ¢e se ona obavljati licno ili onlajn.sa slede¢im sadrZzajem po nedeljama.

Sadriaj predmeta:

20




Pripremne
nedjelje - Uvodno predavanje i terminologija
| nedjelja - Uloga e-poslovanja u poslovanju saobraéajnih preduzeca.
Il nedjelja - Tipovi e-poslovanja
Il nedjelja - Implementacija e-poslovanja u domenima biznis-biznis (B2B),
IV nedjelja Online kviz koris¢enjem Moodle platforme.
- Primjeri realizacije e-poslovanja u domenima B2B, B2C, G2B, G2C,
V nedjelja - Zakonske osnove za e-poslovanje (elektronski potpis, e-privatnost,
VI nedjelja IPR), Online kviz koris¢enjem Moodle platforme.
- Komponente sistema e-poslovanja.
VIl nedjelja - L kolokvijum — online, koriS¢enjem Moodle platforme.
VIl nedjelja - Racunarske mreze kao infrastruktura e-poslovanja.
IX nedjelja - lzgradnja virtuelnih privatnih mreza. Online kviz koriSéenjem
X nedjelja Moodle platforme.
Xl nedjelja - Servisi i aplikacije e-poslovanja (veb aplikacije).
Xl nedjelja - ERP sistemi.
Xl nedjelja - Analiza i prestruktuiranje saobracajnog preduzeéa primjenom e-
poslovanja. Online kviz koriséenjem Moodle platforme.
XIV nedjelja - Strategije i politike sigurnosti mreze preduzeda.
XV nedjelja - Il kolokvijum
Zavrsna
nedjelja
XVII = XX Zavrsni ispit. Ovjera semestra i upis ocjena.
nedjelja Dopunska nastava i popravni ispitni rok
OPTERECENJE STUDENATA
Nedeljno U semestru
5 kredita X 40/30 = 6,6 sati Nastava i zavrsni ispit: 6,6 sati x 16 = 105.6 sati
Struktura:

- 2 sata predavanja
- 2 sata vjezbi

Neophodne pripreme: prije poCetka semestra
(adminstracija, upis, ovjera)

- 2 sata za konsultacije i 2 x 6.6 sati = 13.2 sati

samostalni rad

Ukupno opterecenje za predmet 5 x 30 = 150 sati

Dopunski rad: za pripremu ispita u popravnom
ispitnom roku, ukljucujudéi i polaganje popravnog
ispita 31.2 sati
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Struktura opterecenja:
105,6 sati (Nastava) + 13,2 sati (Priprema) + 31,2
sati (Dopunski rad)

Prije poletka semestra se utvrduje da li u grupi polaznika kursa postoje studenti sa
posebnim potrebama. Na osnovu toga, predmetni nastavnik je duZzan da prilagodi svoje
materijale ovim osobama prema Cek listi koja je sastavni dio Informacione liste.

Studenti su obavezni da pohadaju nastavu i vjezbe. Studenti su u obavezi da koriste
BigBlueButton ili Zoom platformu za medusobnu interakciju tokom hibridne nastave,
zatim ucestvuju na online konsultacijama, koriste whitebord opcije tokom interaktivnog
rada_na_zajednickim domacim zadacima. Studenti su u obavezi da koriste Moodle
platformu u okviru koje rade online kvizove i predaju svoje domace zadatke. Studenti su
u obavezi da rade oba kolokvijuma.

Literatura
[a] Prezentacije sa predavanija koje se skladiste na Moodle platformi
[b] Bozidar Radenkovié i dr, Elektronsko poslovanje FON, Beograd, 2015
[c] Novakovié J., “Elektronsko poslovanje”, Megatrend Univerzitet, 2008

Oblici provjere znanja i ocenjivanje:10 poena aktivnost u nastavi (neposrednaiili hibridna
interakcija), 20 poena za online kvizove, 10 poena za domace zadatke uz upotrebu online
platfome, 10 poena za seminarski rad, 20 poena za kolokvijume i 30 poena ispit.

Posebna naznaka za predmet:

Moguénost upotrebe hibridne nastave uz ¢estu provjeru znanja polaznika kursa
upotrebom kratkih online kvizova.

Upotreba simulatora racunarskih mreZa u interaktivnhom radu sa studentima.

Napomena:
Kroz kurs e se koristiti Moodle platforma za kreiranje sadrzaja kursa i kao mjesto za
skladistenje materijala kursa. Platforma Moodle kao savremeni alat za kurseve
poboljSane vebom, koristi¢e se za nastavu kombinovanih kurseva. Sledeéi dodaci
(plugins) ¢e se koristiti za efikasno upravljanje kursom:
1. Feedback comments (kao dio povratnih informacija)
2. Dataform (koristi se za kreiranje prilagodene funkcionalnosti u vezi sa tokovima
posla u Moodle-u — koristiée se za kreiranje tokova rada za odobravanje zadatka)
3. Sharing cart (takode vazan alat koji omogucava kretanje sadrzaja izmedu kurseva)
4. BigBlueButtonBN (online sastanci) ili Zoom
5. Moodle Proctoring - dodatak za izvodenje sigurnih testova ucenika.

Izmjenom plana izvodenja nastave, sadriaj predmeta moze se promijeniti u odredenoj
mjeri, ali ne viSe od 30%, inace bi bilo neophodno definisati novi kurs i treba ponovo
prodéi proces akreditacije studijskog programa na kome se predmet izvodi.

Uvodenjem multimedijalnih sadrZaja i hibridne strukture prezentovanja mijenjaju se

metode izvodenja nastave. Naime, sa dosadasnjih predavanja koja su bila izvodena samo
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u ucionici (fizicko prisustvo), navedenim izmjenama se otvara mogucnost pracenja
nastave (uZivo) sa udaljene lokacije. Da bi se to postiglo i pruzio slican kvalitet nastave
kao i tradicionalnim pristupom, potrebna je znaéajna tehnoloska podrska koja se zapravo
ostvaruje implementacijom multimedijalne ucionice.

Primjer izmijenjene metode izvodenja nastave prikazan je u informacionoj listi.
Primjecuje se naglasak na mogucnost i fizickog i online izvodenja gotovo svih aktivnosti u
okviru navedenog predmeta.

U samom sadrzaju predmeta nije potrebno vrsiti izmjene, ali je neophodno da svi sadrzaji
budu dati u digitalnom formatu. Nastavnik mora obezbijediti literature u PDF formatu,
pozeljno je da koristi PowerPoint prezentacije, ali i sve drugo $to smatra da moze
poboljsati kvalitet izvodenja nastave u hibridnom okruzenju.

Moodle treba koristiti u svrhu cestih provjera znanja studenata. Ovo se moZe ostvariti
upotrebom relativno kratkih online kvizova. Nastavnik moze samostalno odabrati obim i
nacin bodovanja takvih kvizova i navesti takve aktivnosti u okviru “Oblici provjere znanja i
ocjenjivanje”.

Jo$ jedna vazna aktivnost u izradi Informacionih lista odnosi se na utvrdivanje da li medu
studentima postoje i osobe sa posebnim potrebama. Na osnovu toga, predmetni
nastavnik je duZan da prilagodi svoje materijale ovim osobama prema cek listi koja je
sastavni dio Informacione liste (npr.za slabovide osobe je poZeljno kreirati dokument sa
uvecanim fontom, uz upotrebu crnih slova na beloj pozadini), $to je objasnjeno u tacki
3.1.

Cek liste

Kako bi nastavnicima bilo olaksano kreiranje informacione liste za predmete, formirana je
takozvana “Cek lista”. Cek listom se prepoznaju osnovne potrebe studenata povezane sa
nacinom izlaganja predmeta i one postaju dio informacione liste predmeta za nastavno
osoblje. Cek lista obuhvata osnovnu provjeru da li su ukljuéene neke od sljedecih
aktivnosti u okviru Informacione liste:

- Upoznavanje studenata sa sadrzajem predmeta i info listom;
- Redosled i raspored predavanja uciniti dostupnim studentima;
- Dostupnost materijala studentima;
- Predvidanje obavezne konsultacije sa studentima;
- Osiguranje da hibridna nastava uklju¢uje da li postoje i onlajn ¢asovi i predavanja
uzivo i da li se Moodle koristi u hibrinoj nastavi;
- Definisanje metode ucenja;
- Obezbjedenje da su definisane odgovarajuce kvalitativne mjere za ocjenjivanje;
- Obezbjedenje adekvatnog nivoa prevencije varanja na ispitu.
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Primjer Cek liste je prikazan u Tabeli 2.

Tabela 2. Cek lista za profesore i saradnike

Red. br Sadrzaj da | Ne | n/a
1. Upoznavanje studenata sa sadrzajem predmeta i info
listom
Nacin provjere znanja
Literatura
Nacin nastave
2. Redosled i raspored predavanja uciniti dostupnim
studentima
Da li su metode nastave definisane, bilo licno ili onlajn
Da li se Moodle koristi za zakazivanje odredenih
predavanja, ispita, diskusija
Da li postoji utvrden raspored i plan aktivnosti
Da li postoji raspored o ocenjivanju i kada
3. Provijeriti dostupnost materijala studentima
Da li je material dostupan preko Moodle platforme
Da li je material rasporeden u skladu sa utvrdenim
rasporedom i planom aktivnosti
Ukoliko se radi o PowerPoint materijalu, provjeriti da li se
postuju standardi pristupacnosti
Ako je video, provijeriti da li postoji naslov
Ako je u pitanju audio, obezbediti neku vrstu naslova na
projektoru.
4. Predvideti obavezne konsultacije sa studentima
Da li se koristi MOODLE i kada
Konsultacije lice u lice i kada
Da li je planirana individualizacija konsultacija
5. Osigurati da hibridna nastava ukljucuje
Da li postoje i onlajn ¢asovi i predavanja uzivo
Da li se Moodle koristi za hibridnu nastavu
6. Definisati metode ucenja

Student ée pratiti predavanja profesora liéno ili onlajn

Adekvatna diskusija nakon predavanja svake jedinice je
postavljena

Provjeru naucenog metodama ocjenjivanja (kolokvijum,
seminarski rad, test, projekti, zavr$ni ispiti)

Podrska uéenju putem li¢nih ili onlajn konsultacija sa
Moodle BBB
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7. Obezbijediti da su odgovarajuée kvalitativne mjere za
ocjenjivanje definisane

Da li je odreden broj poena za svaku aktivnost
(kolokvijum, test, projekat, zavrsni ispit, seminarski rad)

Da li je ukupan broj poena 100

8. Obezbijediti adekvatan nivo prevencije varanja na ispitu

Ako se koristi onlajn procjena, koristite dodatke za
sprecavanje varanja u Moodle-u

Ako se koristi licno ocjenjivanje, nastavno osoblje je uvek
prisutno

Ako se otkrije varanje na ispitu, primjenjuje se adekvatna
politika

3.2 Cek lista za sadrzaj namjenjem osobama sa smetnjama u razvoju

Prilikom dizajniranja silabusa i sadrzaja posebnu paznju treba posvetiti osobama sa
smetnjama u razvoju. Treba takode uzeti u obzir i da sadrzaj koji je prilagoden ovoj
kategoriji studenata olakSava pristup i drugim korisnicima u odredenim situacijama:

e pristup preko mobilnog telefona, pametnog sata, pametni televizori, kao i pristup
preko drugih uredaja koji nisu standardni,

e starije osobe koje usled starosti imaju poteskoca u pristupu,

e o0sobe sa trenutnim invaliditetom, usled loma ruke ili zbog zagubljenih naocara,

e o0sobe koje su ogranicene trenutnim okruzenjem, poput jarkog sunca, ili kada
nijesu u prilici da koriste audio kao izlaz,

e o0sobama sa loSom internet konekcijom.

Kada se govori o sadrzaju koji je kreiran za osobe sa smetnjama u razvoju Word Wide
Web Consortium Web Accessibility Initiative (W3C/WAI) je razvila smjernice za sadrzaj
koji je plasiran putem veba, internet preglednika i ostalih alata. U cilju gradacije razvijena
su tri nivoa sadrzaja i to: A, AA, AAA. Sam sadrzaj mora biti prilagoden na nacin da se
informacija i korisnicki interfejs na kom je informacija data ne smije biti nerazumljiv za
sva korisnikova ¢ula. Ovdje se uzima u obzir da korisnici nemaju moguénost koriséenja
jednog ili vise ¢ula pa na taj nacin treba i pristupiti. Ukoliko se radi o vizuelnom
imparitetu potrebno je imenovanje svih slika, ikonica, dugmiéa, grafova, tabela i drugih
ilustracija. Ovo podrazumjeva da sam naziv fajla koji je dodat na prezentaciju nema
generi¢ko ime tipa img001, ve¢ da naziv slike sto detaljnije opisuje ono Sto je dato na
slici. Ako uzmemo za primjer sliku 2, ukoliko je ona imenovana kao img001, korisnik koji
je slabovid ne¢e modi da vidi o ¢emu se radi, a takode ukoliko se koristi i audio podrska za
pristup, ista moZe samo vratiti naziv slike img001. Dobra praksa je da se ovakva slika i
prije postavljanja u prezentaciju ili dokument imenuje. Dobri primjeri imenovanja su Tigar
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ili sibirski tigar gdje oba naziva zadovoljavaju osnovni nivo nomenklature. Dok bi najbolji
primjer bio kao Sto je i dat naziv slike, a to je makro fotografija sibirskog tigra u dzungli,
odakle se precizno objasnjava Sta se nalazi na slici. Navedeno pravilo se takode odnosi i
na hiperlinkove unutar dokumenta ili prezentacije, koji takode treba da prate predlozenu
nomenklaturu.

Slika 2. Makro fotografija sibirskog tigra u dZungli
Ukoliko se radi o audio sadrzaju poZeljno je da isti posjeduje titlove.

S obzirom da sadrzaj, takode, treba biti i dostupan za alate za pristup, mora se voditi i
racuna o velicini slova, boji i tipu fonta. Nisu svi fontovi dostupni alatima za pristup, pa je
preporuka da se koriste fontovi poput Arial, Calibri, Helvetica, Verdana, Tahoma.
Posebnu paznju treba posvetiti boji fonta gdje je neophodno istaknuti znacaj kontrasta.
Provjeru kontrasta moze se izvrsiti na sajtu https://webaim.org/resources/contrastchecker/
gdje treba napomenuti da je minimalno trazeni contrast 4.5:1. Na slici 3 prikazan je tekst
na razli¢itoj boji podloge koji zadovoljava minimalno trazeni kontrast. Ukoliko se radi o
fontu cija je veli¢ina ve¢a od 18pt, onda se ovaj zahtjev snizava na 3:1 zbog veliCine
fonta.l?

Gray (#767676) on white
Purple (#CC21CC) white

Red (#E60000) on yellow (#FFFF47)

Slika 3: Minimalno traZeni kontrast

Phttps://webaim.org/resources/contrastchecker/
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Preporuka je da se za prezentacije koristi veli¢ina fonta od 18pt ili ve¢a kao i odgovarajudi
kontrast. Gore navedeni minimalni nivo zadovoljava samo AA nivo standarda dok je za
preporucenu veli¢inu slova kod standard AAA potrebno koristiti contrast 4.5:1.

Kod prezentacija neophodno je imenovati svaki slajd, i voditi racuna da slajdovi nemaju
isti naziv, ve¢ da svaki slajd ima poseban naziv, zbog Cinjenice da isto mozZe biti
zbunjujuée za ljude koji imaju vizuelni imparitet. MS Power Point prilikom dodavanja slika
i drugog grafickog sadrzaja dozvoljava unos alternativnog teksta koji moze blize opisati
sliku odnosno grafiku osobama koje se primarno oslanjaju na ¢ulo sluha.

Na kraju, ukoliko je prezentacija vizuelno postavljena tako da ne prati standardan
raspored Citanja elemenata odozgo na dole, i sa lijeva na desno, unutar Power Pointa je
potrebno otvoriti Selection Pane (slika broj 4) gdje je moguée podesiti raspored
elemenata i njihovu vidljivost kako bi se prezentacija prilagodila svim korisnicima.

et Desgn  Tewlters  Aiesam O thow  Beee  Vew U T sttt

smartd

CT
~

smerte

" | IMPAOUNG THE PRGCESS OF EDUCATION THROUGH TME DEVELOPMENT
EARNING MULTIMEDIA PLATFURM

Click fo add
fitle

= ‘ &= e
CLICK TO ADD SUBTITLE i 1 4
[Y o

Slika 4. Selection Pane

Bitno je napomenuti da se unutar standardnog paketa Microsoft Offica nalazi i alat koji je
od velikog znacaja i sluzZi za provjeru pristupacnosti sadrzaja, pod nazivom Accessibility
Checker koji ¢e sam istaci veéinu nedostataka. Na kraju u Tabeli 3. data je ek lista kao
dodatak Cek listi iz Tabele 2. da bi se ispunili osnovni zahtjevi koje jedna prezentacija
treba da zadovolji kada se priprema za osobe sa posebnim potrebama.

27



Tabela 3. Cek lista za pristupacnost

Red. br

Sadrzaj

da | Ne | n/a

Slike i graficki sadrZaj imaju ime koje oslikava prikaz na
slici ili grafikonu

Slike imaju alternativni tekst

Video sadrzaj posjeduje titlove

Koriscen je jedan od slijedecih fontova: Arial, Calibri,
Helvetica, Tahoma

Kontrast fonta i pozadine je veci od 4.5:1

Elementi prezentacije su poredani po redu.
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4. PEDAGOSKI PRISTUP U HIBRIDNOM OKRUZENJU | NACIN
KOMUNIKACUE

Pedagoski pristup nastavnika se moZe posmatrati kao skup obrazovnih uvjerenja
nastavnika i njegovih postupaka (aktivnosti i ponasanja) u nastavi koja su usmjereni na
dobrobit studenata. Kao sto je re¢eno u uvodnom djelu, hibridno uéenje je uéenje koje se
temelji na razli¢itim kombinacijama klasicnih predavanja licem-u-lice i ucenja
posredstvom interneta i upotrebom drugih tehnologija s ciljem da se kreira Sto bolje i za
student/korisnike prihvatljivije okruZenje za ucenje.

U uZem smislu, pojam hibridno ucenje oznacava okruZenja za ucenje u kojem se online
ucenje koristi zajedno sa tradicionalnim poducdavanjem tj. gdje je komunikacija licem-u-
lice sa studentima kombinovana sa ucenjem posredstvom racunara. Glavna sustina
hibridnog ucenja je da se poveca osjetljivost za potrebe studenata kao i da se na najbolji
mogudi nacin personalizuje nastava.

Nadalje, moZe se rec¢i da je hibridno ucenje kombinacija najboljih postupaka iz
tradicionalnog i on-line obrazovanja, imaju¢i na umu cinioce kao Sto su: specificna
svojstva sadrZaja programa, dostupni resursi, obim sposobnosti nastavnog osoblja
fakulteta za razvoj on-line obrazovnih materijala, modeli instrukcijskog dizajna kao i broj
studenata i njihova spremnost za delotvornu upotrebu on-line obrazovnih materijala.

U brojnim istraZivanjima prikazano je da se okruZenje za hibridno uéenje pokazalo
pozitivnim za podsticanje motivacije za ucenje (Erhel and Jamet, 2013; Papastergiou,
2009). Rezultati ovih istrazivanja sumirani su u ideji aktivhog uceséa u kreiranju
sopstvenog znanja. Okoline za hibridno ucenje pruZaju ucenicima veéi stepen
samoregulacionog ucenja. U ovakvom okruzenju ucenik ima mnogo veée Sanse da
sukcesivno prati svoj napredak, kao i da odabere vreme i trajanje svog ucenja tokom
dana. Dakle, ako ucenik moze odrediti ishode svojih aktivnosti, bice aktivno uklju¢en u
svoj sopstveni razvoj.

Za klasifikaciju hibridnog u¢enja Graham (2006) je predloZio klasifikaciju primjenivsi Cetiri
dimenzije, Cetiri nivoa i tri kategorije. Ova podjela odnosi se na razlicitost u individualnom
obrazovanju i obrazovanju u okviru institucije. Njegove Cetiri dimenzije su:

1. Prostor — koji se moze okarakterisati vrstom interakcije, odnosno vrstom prostora u
okviru kojeg se vrsi interakcija, kako licem u lice tako i virtualno;

2. Vrijeme — je vrijeme odziva ili reakcije na interakciju, te moze biti sinhrono ili
asinhrono;
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3. Aktivacija Cula — koja mozZe ukazivati na stepen i zastupljenost aktivacije ¢ula, a moze
biti visoka aktivacija svih Cula, niska ili samo tekst; i

4. Ljudskost — humanost ili udeo odgovorne osobe za rukovodenje procesom ucenja, pa
tako nastavnik moZe biti kao glavni i jedini koordinator procesa ucenja, nastavnik i
kompjuter podjednako, znacajno uceS¢e kompjutera, odnosno vjeStacka inteligencija
rukovodi svim procesima ucenja.

Cetiri nivoa kombinovanog uéenja su:

1. Kombinovanje na prvom nivou je aktivhost ucenika koja sadrZi razgovor sa
nastavnikom licem u lice kao i kompjuterski vodenu aktivnost.

2. Kombinovanje na drugom nivou je kreiranje kursa tako da se jedan njegov dio odvija
kompjuterski voden. Ovde se razlikuju dva slucaja: kada je vreme za rad na racunaru
odvojen od vremena rada licem u lice i kada se ova dva vremena preklapaju.

3. Kombinovanje na nivou programa javlja se u visokom obrazovanju kada deo nastave
moze da se odvija onlajn, a deo licem u lice.

4. Kombinovanje na nivou institucije sve CeS¢e se kreira na fakultetima u vidu
kombinacije onlajn i nastave uzivo.

U savremenom obrazovnom sistemu uloga nastavnika je znacajna u fazi izbora didakticke
pripreme i motivacionog sadrZaja, a izbor alata zavisi od sustine zadatka, odnosno,
konkretnog sadrZaja. Student se motivise time Sto se u srediSte korelativno-
integrativnog ucenja postavlja individualizovan program usmeren prema studentu, a ne
program usmeren prema predmetu i voden od nastavnika. Na taj nacin se obezbjeduje
valjan odnos prema personalnim moguénostima svakog studenta ponaosob, S$to
doprinosi i razvoju njihovih individualnosti, percepcije, licne motivacije, satisfakcije i
drugih pedagosko-psiholoskih nivoa razvoja koji su u direktnoj proporciji sa rezultatima
rada. SadrZaje programa je neophodno realizovati savremenim nastavnim metodama i
sredstvima. U Crnoj Gori lica sa posebnim potrebama se prepoznaju jos tokom osnovnog
obrazovanja koje pohadaju po individualnom razvojnom program po kojem i nastavljaju
svoje Skolovanje u srednjoj skoli. Taj program je propisan u nacelu od strane resornih
ministarstava. Kod visokog obrazovanja potrebno je prilagoditi nastavne planove,
odnosno silabuse (Informacione liste) potrebama studenata, posebno onih sa posebnim
potrebama. Informacione tehnologije nude niz softverskih programa koji olaksavaju
praéenje nastave za student sa bilo kojim vidom posebnih potreba. U okviru svake
programske cjeline, studente treba osposobljavati za: samostalno pronalazenje,
sistematizovanje i koris¢enje informacija iz razlicitih izvora (struéna literatura, internet,
Casopisi, udzbenici...). Ono $to se namece kao znacdajna prednost hibridne nastave jeste
mogucnost kreiranja didakti¢ckih materijala, koji ¢e zbog vremenske odrednice studenti
modi uraditi u relaksiranim kuénim, ili fakultetskim uslovima, ali bez presije kratkog, ili
nedovoljnog vremena koje im sam rad u dosadasnjim uslovima na fakultetu nije
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dozvoljavao. Na taj nacin se omogucava da se kao krajnji rezultat njihovih aktivosti,
produkti rada obogate integracijom razliCitih sadrzaja drugih predmeta, struka,
kreacijama studenata kao i samih profesora.

Vazno je zapamtiti da dobro poducavanje, bilo licem u lice, digitalno ili hibridno kao
kombinacija oba, ima neke od istih principa: snazno prisustvo nastavnika, angaZovane
zajednice ucenja, vreme kontakta izmedu nastavnika i ucenika i za u¢enike u parovima ili
grupama.

Pocetak primjene Interneta u e-obrazovanju odnosio se samo na to da su nastavni
materijali bili dostupni on-line. Obrazovni uslovi postavljaju odredena ogranicenja i
pruzaju mogucénosti, a definiSu se kroz sledec¢a pitanja na koja prilikom pripreme za
izvodenje hibridne nastave treba odgovoriti:

- ko su studenti i kakve su njihove karakteristike?

- Sta se Zeli postici kod studenata kroz hibridno obrazovanje?

- koje su tehnoloske, organizacijske i druge moguénosti i ograni¢enja?

Tehnoloske mogucénosti u oblikovanju hibridnog obrazovanja povezane su s dostupnim
nacinima prezentiranja obrazovnih sadrzaja i komunikacije sa studentima, kao i sa
brzinom internet veze koju studenti koriste.

Organizacijske mogucénosti odnose se na nacin i kvalitet izrade obrazovnih materijala, kao
i na broj i osposobljenost nastavnika, koji ¢e u€estvovati u hibridnom obrazovaniju.

Tehnoloske i organizacijske mogucénosti, u kombinaciji s obrazovnim uslovima i ciljevima,
odreduju i nacine izvodenja hibridnog obrazovanja u odnosu na klasi¢nu nastavu:

e Dominantna je klasicna nastava, a hibridna nastava je samo povremeno
dopunjava;

e klasi¢na i hibridna nastava izvodi se u priblizno podjednakom obimu;

e dominantna je hibridna nastava, a klasi¢cna nastava je samo povremena i manjeg
obima;

e nastava se gotovo potpuno izvodi hibridno, uz rijetke susrete uZivo;

Studenti su u srediStu interesa kod oblikovanja on-line obrazovanja, pa je potrebno
pronaci odgovore i na sledeca pitanja:

o Koji je stepen struénih predznanja i vjeStina polaznika?

e Koja su ocekivanja i kakva je motivacija polaznika?

e Koliko se studenti sluze informatickom tehnologijom?

e Koja znanja, vjestine i druge sposobnosti studenti treba da usvoje?

e Kako ¢e biti mjereno znanje studenata i koji su kriterijumi njihove uspesnosti?
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e Treba li izraditi kurikulum i koji ¢e predmeti biti u kurikulumu?
e nastava se potpuno izvodi on-line bez susreta uZivo s studentima.

Idealni studenti za hibridno obrazovanje su samostalni i iskusni u upotrebi platforme na
kojoj se radi, motivisani su i imaju potrebu za sticanjem znanja, disciplinovani su i
organizovani, vole rijeSavati probleme on-line, osposobljeni su za upotrebu racunara i
Interneta, kompetentni su u kompjuterski posredovanoj komunikaciji, posjeduju
odgovarajuce predznanje za uéestvovanje u nastavi, imaju dovoljno vremena za on-line
obrazovanje itd. Idealni studenti ée lako savladati zahtjeve nastave koja se izvodi u
hibridnom okruzenju. Naravno, idealni studenti su vrlo retki, pa obrazovne metode treba
prilagoditi realnom profilu studenata.

Ukoliko se prikladno primjenjuju savremene tehnologije i pedagoske metode,
prepoznace se razni pozitivni efekti hibridnog ucenja, kao sto su:

- veca aktivnost studenata,

- potpunija obrazovna iskustva,

- razvijanje kritickog misljenja i rijeSavanja problema,

- mogucnost bolje pripreme odgovora polaznika zbog asinhronog rada,
- potsticanje na usvajanje znanja u saradnji sa drugima,

- usmjeravanje studenata na samostalno trazenje izvora informacija.

Postoji nekoliko mogucénosti za vodenje studenata u savladavanju obrazovnih sadrZaja i
kroz upravljanje obrazovnim procesom. U nekim slucajevima nastavnik u velikoj mjeri
upravlja radom studenata, zatim zadaje obrazovne teme, sadrZaje i zadatke, odreduje
rokove i raspored rada, pomaze i usmjerava studente, ocjenjuje ih i sa njima intenzivno
komunicira. U drugim sluc¢ajevima studenti su viSe samostalni i prepusteni sebi kroz rad
na platformi na kojoj se izvodi hibridna nastava. Na taj nacin sami odreduju tempo rada,
redosled obrazovnih sadrZaja koje usvajaju i intenzitet komunikacije sa nastavnikom.

Pedagoske metode u hibridnom obrazovanju vezane su uz razlicite vrste individualnog i
grupnog rada studenata. Kod izbora metoda usvajanja obrazovnih sadrzaja treba imati u
vidu broj i osobine studenata, dostupnu tehnologiju i obrazovne ciljeve.

Individualno ucenje

Nacini individualnog ucenja koje je moguce primjeniti u hibridnom obrazovanju mogu
biti vrlo razliciti:
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- sluSanje predavanja, govora;

- Citanje knjiga, ¢lanaka, izvjestaja;

- posmatranje prezentacija, simulacija, demonstracija, eksperimenata;

- posjeéivanje virtualnih muzeja i kulturnih znamenitosti;

- imitiranje i modelovanje ponasSanja profesionalaca, stru¢njaka, naucnika;

- upotreba igara za ucenje, simulatora, virtualnih laboratorija;

- analize slucaja, kriticke analize, osvrti, eseji;

- rijeSavanje problema, zadataka koji potsti¢u kreativnost, projekti, istrazivanja;
- odgovaranje na postavljena pitanja, kvizovi, testovi;

- ponavljanje i uvjezbavanje prilikom paméenja, savladavanja vjestina;

- aktivnosti sticanja iskustava u nekom realnom okruzeniju i pisanje izvjestaja;
- korak po korak vodene analize neke pojave, procesa, modela, teorije;

- samostalno pronalaZenje i analiziranje informacija iz razlicitih izvora.

Kod individualnog pristupa potrebno je osigurati Sto jednostavnije procedure, detaljna i
razumljiva uputstva za rad, barem povremene povratne informacije o ispravnosti metode
rada koju je primjenio student, kao i naCine za $to brZe i objektivnije procjene postignutih
rezultata kao i pravovremeno davanja povratnih informacija o ucinku.

Grupni rad u hibridnom okruzenju

Grupni rad u hibridnom okruzenjuvezan je uz primjenu sledeéih pedagoskih metoda:
timski zadaci i rjeSavanje problema u grupi;

- primjena grupnih kreativnih tehnika;

- analize slu¢aja u grupi;

- grupne kriticke analize;

- igranje uloga u grupi;

- kolektivne igre;

- dijalozi i vodenje debate;

- diskusije na zadatu temu, rasprave u forumima ielektronska ¢askanja;
- zajednicki projekti i istrazivanja;

videokonferencije sa vise ucesnika.

Za uspjeSnu primjenu grupnih metoda rada u hibridnom okruZenju potrebno je osigurati
odgovarajucu tehnologiju (alate za komunikaciju), kao ivoditelja/moderatora sa
odgovarajuc¢im vjestinama i znanjem kao i sa dovoljno vremena za nadzor i u€estvovanje
u grupnim aktivnostima polaznika.

33



Sinhrono i asinhrono ucenje

Aktivnosti u hibridnom okruZenju, kao Sto je i ranije receno, mogu biti
izvedene sinhrono (istovremeno, tj. u isto vreme ili unutar nekog kraceg vremenskog
intervala) iasinhrono (u razlicito vreme, odnosno bez definisanih kratkih ciljnih
vremenskih intervala).

lako bi sinhrone aktivnosti trebale biti samo one koje se izvode u istom trenutku,
ponekad se taj izraz koristi i za aktivnosti koje su "sinhronizovane", tj. koje treba izvesti
odredenog sata, dana ili nedelje tokom hibridnog obrazovanja. Sinhrone
aktivnosti su videokonferencije, elektronsko caskanje, istovremene poruke, elektronske
table i deljenje ekrana. Kod sinhronih aktivnosti svi ukljueni studenti treba da
ucestvuju istovremeno.

Asinhrone aktivnosti omogucavaju studentima da ih obavljaju u vreme koje im najvise
odgovara. Vremenski neogranicena upotreba elektronske posSte, foruma i dokumenata
postavljenih na vebu, kao i kvizova i testova Cije je bodovanje automatizovano, primjer su
asinhronih aktivnosti.

U hibridnom pristupu obrazovni sadrzaji su po pravilu digitalizovani i stavljeni on-
line kako bi bili dostupni studentima na bilo kojoj lokaciji i u bilo koje vrijeme. Medutim,
kod hibridnog obrazovanja nastavnik ne moze uvijek dodatno motivisati studente svojim
izlaganjem uZivo, bojom i jainom glasa, kretanjem i gestovima, uvidom u paznju i
aktivnost studenata kao i stalnom dvosmernom interakcijom. Takode, pomo¢ studentima
¢esto nije moguca u realnom vremenu i u neposrednoj komunikaciji licem u lice.

Priprema sadrzaja kursa

Iz prethodno navedenih razloga, kurs koji je implementiran kroz hibridnu nastavu treba
pripremiti prema sledeéim principima:

— zanimljivost i korisnost teksta s primjerima, slucajevima, kratkim vjezbama i
kvizovima;

— razumljivost struénih i tehni¢kih sadrZaja uz dodatna prethodna objasnjenja
manje poznatih i novih pojmova;

— vizualizacija sadrZaja koji su sloZzene prirode pomodu grafikona, Sema, modela,
dijagramaiisl,;

— podjela sadrzaja u "djelove" (engl. chunks) koji vise odgovaraju elektronskim
medijima (prikazu na ekranu);
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— interaktivnost u radu s "djelovima" sadrzaja i drugim pedagoskom elementima za
usvajanje obrazovnih sadrzaja;

— pregledan raspored sadrZaja i njegova organizacija (hijerarhija, mreza ili sl.)
medusobnih veza izmedu sadrzaja;

— upotreba animacija, simulacija, zvuka i videa, kao i videozapisa predavanja kad to
omogucava brzina internetske veze.

Nacin izlaganja sadrzaja kursa

Na nacine izlaganja sadrzaja u hibridnom obrazovanju uti¢u dostupne tehnologije koje
su na raspolaganju nastavniku za izradu obrazovnih sadrzaja i njihovo postavljanje on-
line, kao i tehnologije kojima raspolaZu studenti za preuzimanje | pregledanje sadrzaja.

Videokonferencijsko predavanje je oblik sinhrone komunikacije u kojoj se uzZivo snima i
prenosi izlaganje nastavnika te istovremeno prenosi i prikazuje studentima u nekom
udaljenom prostoru. Pritom, ponekad je prisutan i prikaz sadrzaja elektronske table koju
koristi nastavnik s njegovom prezentacijom i drugim vizualizacijama u predavanju.
Videokonferencijsko predavanje ponekad se prenosi i kaoemitovanje na
vebu (engl. webcasting).

Snimljeni audiovizualni sadrzaji dostupni na zahtjev (engl. video-on-demand) mogu
sadrzati videozapise predavanja, prezentacije, kao iposebno snimljene i reZirane
edukativne videozapise u razli¢itim okruzenjima i dr. Ovakav asinhroni nadin prenosa
audiovizualnih sadrzaja omogucava njihovu prethodnu montazu, snimanje u studiju ili
posebno pripremljenim uslovima itd. Jednom snimljeno predavanje moze se koristiti vise
puta u duzem vremenskom razmaku (npr. viSe godina) bez potrebe da se uvek angaZuje
nastavnik za predavanja uzivo.

Tekstualni sadrzaji sa ili bez ilustracija kako u neinteraktivnom tako i u interaktivnom
obliku (npr. PDF dokumenti, Word ili PowerPoint datoteke, knjige u HTML formatu na
vebu, elektronske knjige itd.) su pogodni oblici prikazivanja sadrzaja, jer njihova izrada
nije previse sloZena, niti je za njihovu upotrebu potrebna tesko dostupna racunarska i
programska oprema.

Testovi, kvizovi, igre, razli€iti zadaci za uvjezbavanje i sl. primjer su interaktivnih nacina

provjere i potkrepljivanja usvojenih znanja. Ovako oblikovani obrazovni sadrzaji

omogucavaju automatizaciju feedbacka studentima o njihovoj uspesnosti u usvajanja

obrazovnih sadrZaja, unose raznolikost u obrazovni proces, animiraju studente,
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omogucavaju im interakciju s drugima ali mogu imati i rekreativnu funkciju. Za njihovu
upotrebu obi¢no je potrebno koristiti resurse odredene platforme ili odgovarajucu
programsku podrsku.

Animacije i simulacije razlic¢itih prirodnih i vjeStackih pojava, eksperimenata, tehnickih
sredstava i tehnoloskih procesa i sl. su sadrzaji Cija je izrada, obi¢no, dugotrajna i
skupa posebno ukoliko ima mnogo vizuelnih elemenata, ali je konacan rezultat vrlo
atraktivan za unapredenje motivacije, razumijevanje, pamdéenje i paznju kod studenata.

Virtuelna stvarnost i virtuelni svet posebno su kompleksni nacini prikazivanja obrazovnih
sadrzaja koji dobro aktiviraju studente, pri ¢emu se neki studenti vrlo intenzivno
uzivljavaju u informacioni ambijent nekog virtualnog sveta u kojem mogu biti u interakciji
s razlicitim likovima i fizickim okruZenjem, kao i s drugim studentima.

Bez obzira na razli¢ite tehnoloske mogucénosti i savremenost multimedija i Interneta, pre
svega treba imati u vidu njihovu funkcionalnost u obrazovnom i pedagoskom smislu, kao
i dostupnosts obzirom na raspoloZive resurse iisplativostimaju¢i u vidu
mogucénost postizanja jednakih ili boljih obrazovnih rezultata nekim alternativnim
sredstvima.

Oblici komunikacije

Veb tehnologije u hibridnom obrazovanju pruzaju veliki spektar mogucih komunikacijskih
oblika. Nastavnik treba da promovise razlicite oblike komunikacije, pri ¢emu treba da daje
uputstva studentima koji oblik komunikacije je prikladan s obzirom na vaznost, hitnost i
privatnost poruke, kao i vrstu problema, potreba i pitanja koja imaju. Studenti hibridnog
pristupa retko liéno posjecuju nastavnika u kabinetu, ¢ak i kad to fizicki mogu uciniti.
Obicno se to deSava u slucaju vrlo vaznog ili hitnog problema, kao i kad je problem
privatnog karaktera. U hibridnom obrazovanju telefonski razgovori i online komunikacija
su zastupljeniji od licnih poseta, tako da studenti ne moraju fizi¢ki dolaziti kod nastavnika,
osim u izuzetnim situacijama.

Online komunikacija koris¢enjem elektronskih poruka je veoma zastupljena u hibridnoj
nastavi. Postoji cijeli niz povezanih tehnologija u online komunikaciji, koje se temelje na
slanju elektronskih poruka. Neke tehnologije prvenstveno su namijenjene slanju privatnih
poruka samo jednom primaocu ili manjem broju poznatih primaoca. Druge vrste
tehnologija omogucavaju slanje umereno javnih poruka odredenom broju poznatih
primaoca. Trece vrste tehnologija nisu Ceste u hibridnoj nastavi, ali su najotvorenije i vrlo
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javne. Naime, posiljaocima obi¢no nisu licno poznati svi primaoci poruke, buduci da su
one upucéene odredenoj ciljnoj grupi koja prati objavljene novosti.

Sa odredene platforme moguce je slati elektronsku postu koristedi adrese iz evidencije
korisnika i uobic¢ajene programe za rad sa elektronskom postom (npr. Microsoft Outlook
ili veb bazirana elektronska posta — Yahoo mail, GMail). Elektronska posta jedan je
od privatnijih nacina komunikacije u hibridnom obrazovanju, a nastavnik ¢ée poslati
poruku elektronskom postom kad postoji moguénost da poruka upuéena nekom drugom
javnom tehnologijom bude neugodna za studenta, jer je drugi studenti mogu procitati
(npr. ako je nastavnik zbog ponasanja u diskusijskoj grupi uputio prekor odredenom
studentu).

Studenti su Cesto skloni slanju elektronske poste nastavniku, koristeci takav privatniji
kanal za komunikaciju kad Zele samo njemu izloZiti svoje probleme, postaviti pitanja i
sliéno jer tako mogu izbjeéi da odredene informacije podijele sa svim drugim studentima.
U takvom slucaju nastavnik treba poStovati uslove privatnosti u komunikaciji koju je
izabrao student i odgovoriti mu privatnom elektronskom porukom.

Iskustva pokazuju da je za nastavnika i studente mnogo korisnije ako se na pocetku
hibridne nastave iz odredenog predmeta napiSu pravila medusobnog
komuniciranja, budu¢i da se tako izbegavaju razli¢éite nepozeljne situacije kao npr.
zatrpavanje sanducica elektronske poste nastavnika porukama od strane studenata.

Nastavnik moze koristiti slanje poruka elektronskom poStom cijeloj grupi studenata,
odnosno vec¢em broju. Takav oblik elektronske komunikacije ima naziv "grupne poruke
elektronske poste" (engl. broadcast e-mail).

Administrator za specificne grupe studenata kreira posebne liste elektronske poste i
ovladéuje nastavnika da njima upravlja. Clanstvo u listi moZe biti otvorenog tipa, kad
se bilo koja osoba mozZe samostalno uclaniti, kao i zatvorenog tipa, kad odgovorna osoba
odobrava zahtjeve za uélanjenje.

Prednost lista elektronske poste je u tome Sto se poruka Salje na jedinstvenu
adresu odredene liste elektronske poste, dok racunar dalje prosljeduje poruku na
pojedinacne adrese elektronske poste svih ¢lanova liste.
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Socijalni procesi
Socijalni procesi u hibridnoj nastavi vazni su studentima iz slijedeéih razloga:

e potrebe za druZenjem i osecaj pripadnosti grupi,

e pomoc drugih osoba ako zatreba,

e mogucnost uporedivanja sa drugima,

e provjera licnog misljenja, stavova i procjena,

e zajednic¢ko obavljanje zadataka, rijeSavanje problema i odlucivanje,
e stvaranje li¢ne socijalne mreze.

Nastavnik i dizajner nastave treba da osiguraju i moguénost za online socijalne interakcije
studenata, posebno u slijedec¢im slucajevima:

- studenti su se upoznali ranije (licem u lice) tokom nastave ili sastanka;

- proces obrazovanja traje duze vrijeme;

- socijalne interakcije mogle bi djelovati potsticajno na motivaciju i aktivnost
studenata;

- potrebna je saradnja izmedu polaznika u zajedni¢kom rijeSavanju zadataka i
projekata;

- neki studenti mogu biti vazan izvor iskustava i drugih informacija za ostale studente.

Asinhrone tehnologije za drusStvene interakcije mogu biti:

distribucijske liste,
- mrezne novosti,

- forumi,

povezane diskusije.

Sinhrone tehnologije za drustvene interakcije:

- pric¢aonice,

elektronske table,
istovremene poruke,
audio/videokonferencije.

Online interakcije medu studentima biée unaprijedene u sledec¢im slucajevima:

podrzane su tehnologijom;

potsti¢e ih moderator tematskim diskusijama;

e vezane su za potrebe studenata;

odvijaju se zbog saradnje na projektu, grupnog rada i sl;
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e nastavak su susreta i sastanaka licem u lice.

Davanje i primanje povratnih informacija

Imaju¢i u vidu da tokom hibridne nastave studenti rede ostvaruju neposredni
kontakt licem u lice s nastavnikom, a sinhroni nacini komunikacije su po pravilu rijetki,
postoje znatne poteSkodée u davanju i primanju povratnih informacija od studenata.

Mnogi studenti u hibridnom obrazovanju rade na dobijenim zadacima do kasno uvece ili
vikendom kako bi ispunili zadate rokove. Dogada se da, nakon $to predaju svoje eseje,
analize slucaja ili projektne zadatke, vise dana treba da cekaju na povratnu informaciju
nastavnika. Treba istaéi da su odgovori koji kasne na upite i prespore reakcije na
probleme s kojima se susreéu studenti jedan od najceséih razloga nezadovoljstva
studenata i odustajanja od hibridne nastave.

Povratne informacije koje nastavnik daje studentima vezane su za sledeca podrucja:

- korigovanje ocekivanja neiskusnih studenata,

- rjeSavanja poteskoca studenata koji nisu usvojili pravilan nacin rada na platformi,

- ispravljanje pogresnih pristupa odredenim projektnim i drugim zadacima,

- upozoravanje studenata na nedovoljnu aktivnost i neizvrSene obaveze,

- informisanje studenata o ostvarenim rezultatima u testovima i projektnim
zadacima,

- upozoravanje na neadekvatno ponasanje u diskusijama ili kod saradnje u timu.

Postoje nekoliko principa koje nastavno osoblje treba da primjenjuje za djelotvorno
davanje povratnih informacija studentima:

- pravovremenost (tj. feedback treba dati na vreme i u najpogodnije vreme),

- pogodan kanal komunikacije (izbor kanala s obzirom na privatnost/javnost, brzinu
itd.),

- funkcionalnost (usmerenost na bitno i ono Sto student moze promeniti),

- ocjena ponasanja, a ne osobe (opisati Sta nije i Sta jest poZeljno ponasanje),

- voditi racuna o odnosu (izbjegavati sve Sto studenta moze povrediti ili uvrijediti).

U diskusijama studenti ¢esto daju ocjene ideja, misSljenja, stavova, predloga, procjena
drugih studenata, tj. mnogo povratnih informacija razmenjuje se i izmedu samih
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studenata. Vazno je da nastavnik nadzire oblike povratnih informacija, kao i da reaguje u
slu¢aju kada je neki student izloZzen preteranim kritikama i negativnim ocjenama.

Komunikacija izmedu nastavnika i studenata u hibridnom okruZenju je od klju¢nog
znacdaja ukoliko Zelimo da hibridna nastava bude uspesno realizovana sa usvojenim
zadatim ciljevima. Nacin komunikacije je najbolje dogovoriti medusobno pri prvom
susretu sa nastavnikom u skladu sa potrebama i moguénostima studenta.

Hibridna nastava sama po sebi zahtijeva personalizovan pristup studentima. Nivo
uspesnosti realizovanja zadatog plana i programa kroz silabuse odredenih predmeta
zavisi od same personalizacije nastave, kao i od individualnih pristupa nastavnika
studentima.

Pedagoski pristup se ne moZze nametnuti kao jedini idealan za ovaj vid obrazovnog
okruzenja, ve¢ je potrebna kombinacija raznih pristupa kao i metoda ucenja u cilju Sto
djelotvornijeg ishoda i realizovanja cilja odredenih predmeta. Metodika rada u ucionici
zavisi od potrebe grupe studenata sa kojima se radi, ali i od sadrZaja predmeta. Ipak na
nastavnicima ostaje da procjene koji ¢e to pristup dati najbolje rezultate i u dovoljnoj
mjeri motivisati studente da prate nastavu i budu zainteresovani da ucestvuju u radu.
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Il DIO
DIGITALNI RESURSI | ALATI ZA HIBRIDNU NASTAVU
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1. MULTIMEDIJALNA UCIONICA | NJENI RESURSI

Multimedijalne ucionice koriste razlicit spektar tehnologija kako bi se olaksao i poboljsao
proces predavanja.

Tehnologije multimedijalne u¢ionice moZzemo podijeliti na hardverske i softverske.

Hardverske tehnologije obuhvataju razli¢itu opremu koja je instalirana u ucionici i
ukljuCuje sistem za projekciju, audio sistem, racunare, prenosive uredaje i detaljnije su
opisane u daljem tekstu.

Softverske tehnologije obuhvataju razli¢ite programe cija je svrha poboljSanje kvaliteta
nastave, realizacija nastave na daljinu, i ukljucivanje interaktivnosti u predavanja. Pored
navedenog, softverska rjeSenja omogucavaju i primjenu hardverskih tehnologija na
sinhronizovan i integralan nacin. Strukturni prikaz multimedijalne ucionice dat je na slici
5.

Mikrofoni Mikrofoni
‘ ] . Kamera za
‘ pracenje .
- - utesnika
Kamera ﬂ

pratenje —_—
predavata

Ekran za
interaktivni
prikaz svih

Slika 5. Strukturni prikaz multimedijalne ucionice*3

Bhttps://www.pinterest.com/pin/294211788160822766/
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1.1.Hardverska oprema

PTZ Kamera — Kamera sa automatskim pracenjem nastavnika (slika 6): Kamera je
dizajnirana na nacin da automatski prati nastavnika, odnosno govornika, ¢ime se
povecava dinami¢nost nastave za online studente. Koristi se za prenos i dijeljenje video
sadrzaja uZivo ili za snimanje sadrZaja tokom predavanja, video konferencija, govora ili
demonstracija.

Slika 6. PTZ kamera

PTZ Kamera — Kamera za studente (slika 6): Kamera je dizajnirana na nacin da
automatski prati studente, i stavlja u fokus studenta koji govori ili postavlja pitanja.
Sistem dvije kamere kreira realan scenario predavanja bez obzira na lokaciju govornika u

.....

Mikrofoni: U multimedijalnim ucionicama se uglavnom dodaje nekoliko mikrofona kako
bi se na sto jednostavniji nacin preuzeo audio sadrzaj i snimio ili preneo na udaljenu
lokaciju. Postoje neoliko rjesenja koja se mogu koristiti u multimedijalnim uéionicama
dok je preporucljivo koristiti nekoliko razlicitih rjeSenja istovremeno (slika 7).

Mikrofoni mogu biti:

Fiksirani- Na plafonu, na podijumu;
Pokretni- Rucni, i kaceni za govornika (bubice).
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Slika 7. Prikaz vise vrsti mikrofona koji se mogu koristiti u multimedijalnoj ucionici

Zvucnici: Zvucnici sluZze za prenoSenje audio sadrZzaja u multimedijalnim ili ve¢im
ucionicama i koriste se za prenos glasa govornika. Koriste se i za prenos svih vrsta audio
sadrzaja koji se koriste tokom predavanja.

Dokument kamera: Dokument kamera je u osnovi pokretna kamera visoke rezolucije
koja projektuje slike dokumenata ili objekata na ekran. U sustini predstavlja nadogradnju
standardnog projektora i njegovo koriS¢enje za prenos sadrzaja dokumenta ili objekta
preko projektora. lzgled standardne dokument kamere je prikazan na slici broj 8.
Prednosti ovog uredaja ogledaju se u slijede¢em:

- Omogucava studentima da vide dokument ili objekat iz bilo kog dijela ucionice ili na
udaljenoj lokaciji;

- Olaksava prikaz studentskih radova na nacin da je lako vidljiv svim osobama prisutnim
na predavanju bez obzira na lokaciju;

- Omogucava jednostavan prikaz i diskusija zadataka, kolokvijuma i razliCitih vrsta
testova na jednostavan nacin;

- Obezbjeduje odrzivost, jer eliminiSe znacajan dio sadrzaja koji je ranije morao da ima
svoju fizicku odnosno odstampanu verziju koja bi se podijelila studentima.

Slika 8. Dokument kamera
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Interaktivni displej: Interaktivni displej ima zadatak da u fokus stavi nastavnika ili
studente sa udaljene lokacije na nacdin da se moZe jednostavno simulirati realno
okruZzenje predavanja. U ovu svrhu na FSKL Budva se koristi TV uredaj dijagonale 75”.

Stream Deck: Stream Deck je periferni uredaj koji ima nekoliko (od 6 do 32) posebnih
tastera Cija se funkcija moze programirati. Svaki od tastera funkcionise kao poseban
graficki displej koji moze da prikaze funkciju, status ili naslov tastera, kao i moguénost da
njegova funkcionalnost bude prikazana ikonicom. Izgled stream deck-a je prikazan na slici
9.

U multimedijalnoj ucionici se mozZe koristiti za aktiviranje dodatnih izvora sadrzaja, poput
prebacivanja na sliku sa dokument kamere ili promjenu prikaza na platnu.

Slika 9. Stream deck

1.2.Predavanje u multimedijalnoj ucionici

U sferi digitalnog obrazovanja, kao i u odnosu na predavanje u multimedijalnoj ucionici
nastavnik dobija neke nove uloge i zadatke, koje u krajnjoj instanci studentima treba da
priblize digitalni concept obrazovanja. Prema Can. Besjana Rexhepi, nastavnik ima 5
uloga u multimedijalnom okruzenju:!4

1. Fasilitator,

Integrator,

IstraZivac,

Dizajner,

Saradnik (eng. collaborator).

vk wnN

4Can Besjana Rexhepi, Teachers, Pupils and their Roles in Multimedia’s education, Scientific Study, 2019
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Kao fasilitator i vodi¢ nastavnik ima daleko ve¢u ulogu od osobe koja pruza informacije.
Nastavnik mora biti svjestan razli¢itog obima materijala koji je dostupan studentima, i
koje ¢e unaprijediti njihovo znanje a ne samo pojedinih izvora.

Kao integrator nastavnik treba da se upozna i razumije razli¢itu multimedijalnu opremu,
njihovu funkcionalnost i kada se svaki od pojedinih elemenata moZe najkvalitetnije
iskoristiti.

Kao istraziva¢, nastavnik treba da bude upoznat sa razliitim izvorima znanja i

informacija. Poznavanje funnkcionalnosti i upotreba pretrazivaéda na adekvatan nacin
postaju esencijalni.

Kao dizajneri, nastavnici bi trebalo da budu sposobni da dizajniraju razli¢ita scenarija
predavanja i ucenja, kako da osmisle zadatke i materijale na nac¢in da mogu biti
prezentovani i uenicima koji se nalaze na udaljenoj lokaciji.

Kao saradnici, nastavnici moraju biti spremni na komunikaciju i saradnju sa svojim
kolegama i podredenim na nacin da se izvrSi prenos znanja, kao i da adekvatno delegiraju
zadatke u okviru tima.

Svaka od navedenih uloga ima izuzetan znacaj za nastavnika koji predaje u
multimedijalnoj ucionici. Kako bi implementacija bila uspesna, nastavnik treba znati kako
da iskoristi nacine prezentovanja koji su dati u nastavku.

Fizicko pozicioniranje nastavnika u ucionici je od posebnog znacdaja zbog cjelokupnog
dozivljaja koji se prenosi putem video linka. Pored toga, dizajn korisni¢kog interfejsa
(Poglavlje 1.3) bi trebalo da doprinese prirodnom dozivljaju predavanja iz multimedijalne
ucionice, odnosno da se studenti osjete ukljuéenima, pa ¢ak i stvarno prisutnima na
predavanju, kao da se nalaze u udionici sa nastavnikom.

Pozicioniranje nastavnika pored table ili projektora na kom se prikazuje prezentacija je
individualno i zavisi od dominantne strane:

e Nastavnici kojima je desna strana dominantna bi trebalo da stoje sa desne strane
table, odnosno prezentacije,

e Nastavnici kojima je lijeva strana dominantna bi trebalo da stoje sa lijeve strane
table, odnosno prezentacije.

Znacaj ovakvog pozicioniranja ogleda se u ¢injenici da se na ovakav nacin pozicioniranja,
tijelo i lice nastavnika otvaraju prema kameri, odnosno prema studentima koji su prisutni
u ucionici, dok bi se u sprotnom slucaju lice, i tijelo okrenulo od kamere, odnosno kameri
bi na neki nacin bila okrenuta leda Sto ne djeluje inkluzivno pogotovo za predavanja
putem video linka. Na slici 10, dat je prikaz dvije desnoruke osobe.
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Slika 10. Primjer pozicioniranja dvije desnoruke osobe'>

Pozicioniranje je jednako bitno kada se u obzir uzme i kompozicija video koji se Salje sto
je detaljno obradeno u narednom poglavlju.

1.3. Korisnicki interfejsi

IEEE standardizaciona organizacija definise Interfejs kao zajedni¢ku granicu posredstvom
koje dvije ili viSe komponenti raéunarskog sistema vrSe razmjenu informacija. Razmjena
informacija se moZe odvijati izmedu komponenti sistema, softvera, perifernih uredaja ili
ljudi, ili pak kao kombinacija svih navedenih ¢(IEEE, 2000).

Korisnicke interfejse dalje definiSemo kao tacku interakcije izmedu racunara i €ovjeka,
gdje se prenos informacija vrsi izmedu korisnika i racunarskog sistema. Posebna paznja
treba biti posvecena dizajnu korisnickog interesa, gdje je primarni cilj da upotreba
sistema sa aspekta korisnika (u slu¢aju AUBa primarni korisnici sistema su studenti i
nastavnici) bude efikasna, intuitvna i prijatna, laka za upravljanje, a najbitnije je da se
primjenom sistema ostvaruje optimalan rezultat. U ovom sluéaju primaran korisnicki
interfejs za studente je TV displej u udaljenoj ucionici i ekran ra¢unara studenata koji
predavanju pristupaju sa individualne lokacije. To znadi da je za potrebe predavanja iz
multimedijalne ucionice primarno dizajnirati kompoziciju prikaza, koju radi nastavnik, na
nacin da prikaz djeluje prirodno, i da podstakne osjecaj stvarnog prisustva predavanju.
Predlog kompozicija prikazanih u ovom poglavlju uraden je od strane Fakulteta za
elektrotehniku, Univerziteta u Ljubljani i na osnovu njihovih preporuka.

15 Faculty of electrical engineering, University of Ljubljana, Smartel Presentations
18|EEE 100 - The Authoritative Dictionary Of IEEE Standards Terms. NYC, NY, USA: IEEE Press. 2000.
p. 574—575. ISBN 0-7381-2601-2
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Primarni izvori informacija koji koristi nastavnik za predavanje obuhvataju:

e PTZ Kameru,
e Dokument kameru,
e Prezentaciju (Power Point, Canva, Video).

Navedeni izvori informacija se putem video linka mogu slati pojedina¢no ili kombinovano.
Ukoliko je slanje kombinovano neophodno je napraviti odgovaraju¢u kompoziciju
(pozicija nastavnika) koja ¢ée biti prirodna za studente. Najé¢esée kombinacije su:

e PTZ Kamera i Prezentacija,
e PTZ Kamera i Dokument kamera.

Kao i u prethodnom poglavlju 1.2 kada je pozicioniranje nastavnika zavisilo od njegove
dominatne strane, i u ovom slucaju sa tog aspekta postoje dvije kompozicije:

e Za nastavnike kojima je dominantna lijeva strana,
e Za nastavnike kojima je dominantna desna strana.

Primjeri kompozicija su prikazani na slici 11.

Prezentacija (PPT, Canva, Video) Prezentacija (PPT, Canva, Video)

Dokument kamera Dokument kamera

Kamera Kamera

Slika 11. Preporuke kompozicija za lijevu | desnu stranu®’

Ukoliko se ne bi vodilo ra¢una o pozicioniranju prezentacije i video signala na nacin koji je
predlozen, odnosno ukoliko bi se nastavnik kome je dominatna desna ruka nalazio sa
desne strane rezultat bi bio pokazivanje na prazno (u vazduh), kao Sto je prikazano na
slici 12.

YFaculty of electrical engineering, University of Ljubljana, Smartel Presentations
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Faculty of Electrical Engineering

PRESENTATION

smart:

Slika 12. Primjer lose kompozicije kad se poloZaj nastavnika ne koordinira'®

Pored navedenih elemenata za koje su dati primjeri, kompoziciju prikaza ¢ine i pozadina
koja bi trebalo da prati odredene preporuke. Neophodno je voditi ra¢una o pozicija logoa
ukoliko je on prisutan. Preporuka je da se za pozadinu koristi slika koje je simetri¢naili za
koju su uradene verzije za oba slucaja kompozicije. Kao dominatna pozadina
preporucljivo je koristiti jednu boju, ili toniranu crnu boju #202020, ili toniranu bijelu
boju #F6F6F6. Tonirane boje se koriste da bi se smanjio kontrast, sto djeluje opustajuce
za oko studenata koji predavanja prate putem video linka.

18 Faculty of electrical engineering, University of Ljubljana, Smartel Presentations
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2. ALATI ZA NASTAVU - MOODLE PLATFORMA

Moodle!® je veb platforma koja se koristi za prezentovanje i drianje online nastave
koris¢enjem Interneta. Naziv Moodle poti¢e od engleskog akronima Modular Object
Oriented Dynamic Learning Environment, odnosno modularno objektno orijentisano
dinamicko obrazovno okruzenje.?° Sama aplikacija napisana je u PHP programskom jeziku
i podrzana je od strane vise baza podataka. Moodle je jedna od najvise koris¢enih
platformi u e-obrazovaniju.

Moodle je projekat otvorenog koda (eng. Open source) $to podrazumijeva da je
korisnicima omogucen uvid u izvorni kod uz moguénost promjene aplikacije i
prilagodenja sopstvenim potrebama.

Generalno receno, Moodle predstavlja platformu koja nastavnicima pruza tehnolosku
podrsku pri organizaciji online nastave. Moodle pruZa znacajan spektar razlicitih
mogucénosti od kojih su najvaznije:

- lzrada velikog broja online kurseva na jednom mjestu,

- Organizovanje kursa — raspored aktivnosti, kalendar,

- Upravljanje korisnicima, ulogama i grupama korisnika na kursu,
- Upravljanje obrazovnim sadrzajem,

- Praéenje aktivnosti korisnika,

- Komunikacija i kolaboracija izmedu korisnika,

- Provjera znanja i ocjenjivanje korisnika,

- Vodenje razlic¢itih vrsta statistickih podataka i podataka uopste.

2.1.Korisnici Moodle platforme
Korisnike Moodle platform moZemo podijeliti na dvije grupe i to:

Administratore,
Obi¢ne korisnike (U nastavku teksta: Korisnici).

Administratori sistema imaju sva prava upravljanja Moodle platformom, koja ukljuéuju
otvaranje novih kurseva, uredivanje postojecih kurseva, dodavanje korisnika i dr.

Bhttps://moodle.org/
Dhttps://sr.wikipedia.org/sr-el/Moodle
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Korisnici se dalje mogu podijeliti u odnosu na uloge, u zavisnosti od ovlas¢enja i kursa
kojem su dodijeljeni i to kao:

- Nastavnici - Imaju prava uredivanja svojih kurseva, mogu dodati nastavni materijal,
ocjenjivati studente, imati uvid u statistiku, odnosno cjelokupnu kontrolu nad
kursom.

- Studenti/polaznici — Mogu vrsiti pregled kurseva na koje su upisani, imati uvid u
nastavne materijale, rijeSavati testove i ostale vidove provjere znanja, koristiti
razli¢ite vidove komunikacije i kolaboracije sa nastavnikom

- Gosti — Korisnici koji nisu prijavljeni na portal sa korisni¢ckim imenom i lozinkom, pa
mogu vrsiti pregled samo potpuno otvorenih kurseva.

2.2.Pristup Moodle platformi

Pristup Moodle platformi se ostvaruje putem veb adrese. Platformi se moZze pristupiti i
putem linka iskazanog na zvaniénoj stranici Fakulteta
(https://www.fsklcg.me/moodle/login/index.php). Klikom na link otvara se stranica kao

na slici 13. Unosom korisnickog imena i lozinke (eng. Username, Password) pristupate
glavnom portalu. Forma za pristup platformi prikazana je na slici 13. Nalog za pristup
nastavnicima moZze kreirati isklju¢ivo administrator platforme, dok nalog za pristup
korisnicima (studentima) moze kreirati i korisnik samostalno.

Login
Usemame  gqministrator
Password

] Remember username

Log in
Forgotten your usemame or password?

Cookies must be enabled in your browser 2

Some courses may allow guest access

Log in as a guest

Slika 13. Forma za pristup korisnika
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Ukoliko se prvi put pristupa platformi, nakon unosa korisnickog imena i inicijalne
lozinkedobijene od administratora, otvori¢e se prozor u kojem treba promijeniti inicijalnu
lozinku. Nakon upisan trenutne lozinke, potrebno je upisati i potvrditi novu lozinku. Nova
lozinka mora da ispunjava slijedece bezbedonosne standarde:

- minimum 8 karaktera,

- minimum 1 veliko slovo,

- minimum 1 malo slovo,

- minimum 1 broj,

- minimum 1 nealfanumericki karakter (+, _, -, ., !).

Kada nastavnik pristupi platformi, dobija se pregled kurseva na kojima dati korisnik ima
ulogu nastavnika ili saradnika, kao Sto je prikazano na slici 14.

NAPOMENA: Ukoliko kurs ne postoji u sistemu potrebno je obratiti se administratoru
sistema za otvaranje novog kursa. Zahtjev za otvaranjem novog kursa treba da sadrzi:

Naziv kursa,

Kratki opis kursa,

Semestar odrZavanja kursa,
Datum pocetka kursa,
Rezime kursa.

Marko Asanovic

Upravljanje investicijama i projektima

Elektronsko poslovanje
E-mreze i servisi 2022
minstracts safa E Komunikacione mreze i servisi 2018/2019

E-komunikacione mreze i servisi 2017/2018

1Mtz 2005t N3 KOJE 03 DS PAZniU

Regulativa u telekomunikacijama

Opticke komunikacije

Slika 14. Prikaz nastavnickog pristupa
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Klikom na kurs otvorice se stranica kao Sto je prikazana na slici broj 15. U slede¢em
koraku potrebno je kliknuti na“Ukljuci uredivanje”, nakon cega se ulazi u uredivacki mod
kursa. Uredivacki mod daje moguénost dodavanja aktivnosti i resursa na kursu podeljenih
po nedjeljama.

Elektronsko poslovanje

LI ey e

7. februar - 13. februar

b Tehuei kurs

14. februar - 20. februar

W osNOVNI FOUMOVI U ELEKTRONSKOM POBLOVAN.L

21. februar - 27. februar

-
W |NTESNET, INTRAMET | EKSTRANE

28. februar - 6. mart

Slika 15. Nastavnicki prikaz jednog od kurseva na platformi Moodle

2.3.Aktivnosti i resursi

Svaka od nedelja predstavlja zasebnu celinu koja se moze proizvoljno menjati. Klikom na

“+ Dodaj aktivnost ili resurs” (slika 16), mogu se dodati nove aktivnosti ili resursi
(datoteke).
+ 7. februar - 13. februar redi -
Liredi~
¢ W Uvop U rosLovANE » Urediv
il Osnovni paymovt Lire)>
P 9 ¢ Pametni gradovi 2 Uredi~ &

4 Dodaj aktiviost iif resurs

Slika 16. Dodavanje novih aktivnosti ili resursa
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Nakon ovog koraka, nastavniku se otvara novi prozor kojim se detaljnije vrsi izbor
onoga Sto se Zeli dodati (slika 17). Klikom na svaki od izbora dobija se detaljno
objasnjenje ¢emu je namijenjen.

AKTIVNOSTI Y X e -
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h
\
sl |
g‘m. ¥ F ]

Dodal Odustani

Slika 17. Detaljan prikaz aktivnosti i resursa koji mogu biti dodati u kurs

Da bi se dodala aktivnost ili resurs neophodno je izabrati Zeljenu opciju klikom na radio
dugme, nakon ¢ega je neophodno kliknuti na dugme “Dodaj”.

2.3.1. Modul Forum

Modul aktivnosti 'Forum' omogucava nastavnicima i studentima da diskutuju na zadatu
temu. U Forumu se mozZe dodati veliki broj aktivnosti-tema i o njima se moze diskutovati
koliko god je tema aktuelna.

Postoji nekoliko vrsti foruma, tj. djelova foruma koje je moguce izabrati:

- Standardna vrsta aktivnosti na forumu, gdje svaki od ¢lanova moZe zapoceti
diskusiju;

- Dio foruma gdje svaki uéesnik moze da kreira jednu diskusiju;

- Dio foruma 'Pitanje i odgovor' gdje je neophodno da ucesnik postavi svoj odgovor
na zadatu temu pre nego $to mozZe videti odgovore drugih ucesnika. Nastavnik
moze da dozvoli studentima da u okviru svojih poruka priloZe datoteke koje su od
njih trazene.
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Forumi su predvideni za razlicite vrste aktivnosti:

Publikovanje svih vrsta obaveStenja vezanih za kurs (koriste¢i dio foruma pod
nazivom 'Vesti'),

Diskusija o sadrzaju kursa i problemima sa kojima se studenti susredu,

Diskusije koje su namijenjene samo nastavnicima (na forumu je mogucée sakriti
odredene diskusije od studenata ili drugih grupa korisnika),

Centar za pomo¢, gdje studenti mogu da se obrate za savet od strane nastavnika i
drugih studenata,

Neobavezne diskusije koje sluZe za druzenje i zblizavanje studenata.

Studenti mogu da se prijave na Forum kako bi redovno primali obavestenja o novim
porukama. Nastavnik moze da podesi rezim prijave na forum u slede¢em formatu:

Opcioni,

Obavezni,

Automatski,

Potpuno spreciti mogucnost prijave na forum.

Moguce je sprijeciti da pojedini polaznici, u datom vremenskom periodu, Salju vise od
odredenog broja poruka, kako bi se izbegla njihova dominacija u diskusiji.

Moodle forum se moze koristiti kao jedna od opcija za E-Tivity. E-Tivity se definiSe kao
asinhrona aktivnost gdje nastavnici i studenti, kao i studenti medusobno, komuniciraju u
online okruzenju kako bi zajednicki obradili teme od znacaja. Asinhorno ucenje je jedan
od vidova ucenja kojima je dat poseban znacdaj u ucenju osoba sa smetnjama u razvoju i
ucenju osoba sa udaljenih lokacija. Jedna od prednosti jeste vremensko prilagodavanje
ucenja svojim mogucénostima. Izgled foruma sa temama dat je na slici 18.

Elektronsko poslovanje

E poslovanje
03 povy t8ITL 23 dSkUS

Dushusys Zapoteoa Oagoven Posiednja poruka
3 : , g AR

Slika 18. Prikaz diskusija na forumu predmeta Elektronsko poslovanje
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2.3.2. Modul Izbor

Modul aktivnosti “Izbor” dozvoljava nastavniku da postavi pitanje, gdje studenti dobijaju
mogucnosti biranja izmedu vise potencijalno ta¢nih odgovora.

Aktivhost “lIzbor” moze da se koristi:

- prilikom dodjele raspolozivih tema za seminarski kada je moguée ograniciti broj
svake od ponudenih opcija, kao Sto je prikazano na slici broj 19,

- kao anketa, kada je moguce odabrati viSe odgovora sa kojima su studenti saglasni,

- usvrhu testiranja studenata,

- usvrhu glasanja, kada se odlucuje o daljem nacinu rada na kursu/predmetu.

Rezultati izbora mogu biti objavljeni nakon $to polaznici daju svoje odgovore ili nakon
odredenog datuma, a mogu ostati i neobjavljeni. Takode, rezultati mogu biti objavljeni sa
imenima polaznika ili anonimno.

Dodatna opcija koja se moze koristiti je vremenski period kada su odgovori dostupni za
odabir.

Dodavanje aktivnosti: Izbora

Opéta podesavanja
Naziv izhora* BME 7a serinarski rad

Opis

tema modese oDradivat 52 1o (o

Prikazi opis na stranici kursa (8 ]
ReZim prikaza za opclje Prikad| vertikaing -
- Opcije
Dozvoliti azunirane izbora He

omoguél da vide od jednog Ne
odgovora bude izabrang

Ograniéavanje breja dozveljenih Dz v
odgovera

Opeija1* Pametne 2grads

Oaraniéenie 1 24

Slika 19. Dodavanje aktivnosti za izbor teme za seminarski rad
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Napomena: Ovaj nacin dodavanja u smislu unosa Opstih podeSavanja i na kraju
potvrdivanja klikom na dugme “Sacuvaj i prikazi” je identican prilikom dodavanja svih
aktivnosti i resursa.

2.3.3. Modul Lekcija

Ovaj modul omogucava nastavniku da izvrSi prezentovanje sadrzaja predmeta koji se
razlikuje od klasiéne nastave. Nastavnik moZe iskoristiti lekciju Ciji se sadrzaj moze
razlikovati u odnosu na interakciju od strane studenata. Na ovaj nacin nastavnici
povedavaju angazovanje i zainteresovanost studenata, ¢ime se razumjevanje sadrzaja
predmeta podize na vedi nivo.

Primjer: Na kraju stranice sa lekcijom nastavnik dodaje razliCite vrste pitanja, kao Sto su
sparivanje, davanje kratkog odgovora ili moguénost viSestrukog izbora odgovora. U
zavisnosti od odabranog odgovora, student prelazi na sledeéi dio lekcije ukoliko je dao
tatan odgovor, a ukoliko je dao netacan odgovor vracda se na prethodnu ili se
preusmerava na neku dodatnu lekciju. Primjeri Modula Lekcija dati su na slikama 20 i 21.

Lekcija mozZe da se koristi:

- ukoliko je potrebno da jedan dio materijala bude dostupan zasebno od drugih
datoteka,

- usvrhu online kvizova na kraju predavanja,

- radi pra¢enja napredovanja studenata,

- za samostalno ucenje novih sadrzaja

- za studije sluéaja u svrhu donosenja odluka,

- za zadavanje razlicitih grupa pitanja, koja zavise od odgovora na prethodno
postavljena pitanja.

57



Elektronsko poslovanje

Dryga Goding v Semestar

Koniroint panet

E-pies

=lo

Jna sranica sajla
b Stranice sajta
w TEKUCT Rurs
* E-posiovanje
b Udesnich
b BeaZevl
v Opdia sexcia

B Lista pitanja e-poskons
D4 Lekeija
b 7 febiuar - 12, februar
b 14 Tebmar- 20, februar
b 21 Tebmiar- 27, febrar
b 28 Tebmiar - & man
b 7 mart- 13 man
(3 ¢ - 200 rmart
b 21 man- 27 mart
b 28 man -3 apel
b 4 apd - 10 apl
b 11 apri-17. apm

e 1 kaiokyjum

af

Slika 20. Prikaz jedne od lekcija iz predmeta Elektronsko poslovanje

vanje

OpEtasekca » Lekcjad

Lekcija 3

Do sada ste osvopl U od maksimaing [ bodova

Uvod

INFORMACIONC-KOMUNIKACIONE TEHNOLOG!
of technologias (CTH JE TERMIN KOJ UKLIUGEUJE SVE
[MFORIA; A (GOVOR, PODATAC!, SLIKA)

-IIT (Informaion Communications Technalogy -
SHE ZA KOMUNIKACLIL

= TERMIN IKT OBUHVATA

— MEDHJUME KOuI ZARISLUL INFORMACLIL { magnetic disk/ tape. opfical disks - CO/IDVD, fiash
memary etc. eic ),
~TEHNOLOGIIE ZA DISTRIBUCLIL INFORMACLIA (radio, lelevizijz);

—TEHNOLOGIE ZA KOMUNIKACLIU GOVORA, ZVURKA, SLIKE, PODATAKA (lelekomunikacije
odnosng Slekironske komunikacye

INFORMACIONC-KOMUNIKACICNE TEHNOLOGIE-IKT dijelims na

= Infommacione tehnologife
= Komunikacione tehnologie

héokim uradite kratak test

Zawrsil sle 5% lekone

Elektronsko poslovanje

Kontrolni panet Druga Godina I/ Semestar

POVEZANI MEDIJI

Kiiknite ovde Za prikaz

NAVIGACIJA

Kontroinl panet
= Naslovna stranica sajta
b Stranice sajia
w Tekucikurs
= E-poslovanje
b LiEesnicl
b BedZevi
w Opsia sekrija
R Forum vesti
fm Lista ispitnih pitanja - K1
0 Lista pilania e-pboslovanie || kolokvium

Slika 21. Student rijeSava pitanje sa visestrukim izborom koje je dato na kraju lekcije

E-poslovanje Opéta sckeija Lekcija 3

Lekcija 3

Do sada ste osvojili 0 od maksimalno O bedova

Kaka dijelimo informaciono-komunikacione tehnologije?

MNa komunikacions tehnaologije

Na Informacione tennokgle

Zavrsili ste 50% lekcije
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2.3.4. Modul Chat (Pricaonica)

Modul 'Pri¢aonica’ prosiruje interakciju izmedu nastavnika i studenata na predmetu tako
$to je mogude slati poruke i komunicirati u realnom vremenu. Primjer pri¢aonice prikazan
je naslici 22.

Nacin upotrebe Pri¢aonice zavisi od potrebe za medusobnom interakcijom na datom
predmetu. Interakciju obi¢no inicira nastavnik, mada i ostali u¢esnici mogu biti potpuno
slobodni u razmeni misljenja bez obzira na trenutni uticaj nastavnika. Zapisi sa sesija
ostaju sacuvani i ostali studenti koji se kasnije ukljuce u pri¢aonicu ih mogu pregledati.

U situacijama kada je neprakti¢no koristiti neke od programa za grupno odrzavanje video
konferencija, PriCaonica moZe biti veoma korisna radi medusobnog dogovora i brze
razmene misljenja. Primjer upotrebe pric¢aonice:

e Studenti koji su propustili predavanja, pa ih kroz pricaonicu nastavnik moze uputiti u
ono S$to treba da savladaju pre sledeéeg termina nastave. U toj situaciji, studenti
neée izgubiti korak u savladavanju gradiva u odnosu na druge studente koji su
redovno prisustvovali predavanjima.

e Konsultacije sa predmetnim nastavnikom.

e Sesija pitanja i odgovora sa pozvanim nastavnikom koji Zivi u drugom mjestu.

e Dodatna pomoc¢ studentima pred kolokvijum ili ispit, gdje nastavnik moZe dati
primjere pitanja koja su bliska onome Sto ¢e se naci na ispitu.

Elektronsko poslovanje

Komirmnin: panel Iruga Goding  Semestar » E-posiovange. » 7 februar- 13 februar - Pametn gragow

™ E-paslovangs: Pametni gradovi - Soagle Cheome = o x

W fekl-cg

me/moedle/mod/chat/gul_ajax/indexpnp?id=3&theme= bublie

Marko
Asanavié

februar - 13, febrar

Fodall Graficke lame s

Slika 22. Prikaz modula Pri¢aonica
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2.3.5. Modul Re¢nik

Modul aktivnosti “Recnik” predstavlja uredeni spisak pojmova koji su povezani sa
specificnim predmetom. Ovakav vid organizacije termina i/ili definicija moze biti veoma
koristan za studente, jer im predstavlja saZeti pregled najvazinijih pojmova koje je
neophodno da poznaju. Primjer aktivnosti dodavanja Recnika dat je na slici 23, dok je
primjer izgleda re¢nika prikazan na slici 24.

U okviru ove aktivnosti, nastavnik ureduje pojmove i mozZe prosiriti interaktivnost
dodavanjem grafickog prikaza — slike pored odredenog pojma ili definicije.

Spisak pojmova se moze pregledati po abecednom redosledu, ali i po kategorijama,
datumima ili autoru. Pojmovi se obi¢no automatski pojavljuju u rec¢niku nakon unosa,
mada je mogucda i opcija odobravanja administratora kursa (u ovom slucaju nastavnika)
kako bi se odredeni pojam pojavio.

Recnik se moze koristiti u vidu:

- Banke najvaznijih termina za odredeni predmet koje treba zapamtiti;
- Dodavanja primjera dobre prakse koji se oslanjaju na obradene tematske celine;
- Poseban vid direktorijuma namijenjen za razmenu slika ili video materijala.

Korisna opcija rec¢nika jeste povezivanje klju¢nih reci koje se pojavljuju na strani kursa sa
re¢nikom kursa. Tako ulinkan recnik je dokazano koristan i dosta podseéa na uredenje
wiki stranica.

Cpéla podesaven|a

Pajame

Befinicia

Slika 23. Primjer aktivnosti dodavanja u modul Recnik
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Osnovni pojmovi

Frettags PretraZi kompletan tekst & Verzija 2 Elampu

Droday now pojam

meeli oblikuée; obraduje. pohranjuje. doslize, pretratule | raspodeljuje:

Slika 24. Primjer izgleda modula Recnika

2.3.6. Modul Test

Modul 'Test' daje moguénost nastavnicima da kreiraju testove sa razli¢itim vrstama
pitanja. U okviru jednog testa moguce je kombinovati pitanja sa sparivanjem, davanje
kratkih odgovora, numeric¢kim pitanjima ili pitanjima sa izborom visestrukih odgovora.

Osnovne karakteristike modula su:

- test moze biti rijeSavan jednom ili viSe puta,
- pitanja mogu biti jedinstvena ili nasumi¢no odabrana iz banke pitanja,
- moguce je podeSavanje vremenskog ograni¢enja prilikom rijeSavanja testa.

Nakon zavrsetka testa, rad studenta se ocjenjuje automatski na osnovu predefinisanog
bodovanja za svako pitanje. Ukupan broj ostvarenih bodova se ¢uva i prikazuje u knjizi
ocjena.

Nastavniku se pruza moguénost da li ¢e se studentima prikazati neki vid povratnih
informacija, npr. prikaz ta¢nih odgovora nakon predaje testa.

Testovi mogu da se koriste:

- za procjenu znanja studenta, ali i pracenje napredovanja od strane nastavnika,

- kao online kviz na kraju svakog predavanja,

- kao priprema za ispit, gdje se mogu koriristiti ispitna pitanja iz prethodnih ispitnih
rokova,

- kao zavrsni ispit.
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Detaljniji opis i upotreba ovog modula se moze pronadi u poglavlju “Ispitivanje studenata
u hibridnom okruzenju upotrebom Moodle kvizova”.

2.3.7. Modul Wiki

Modul 'Wiki' omogucava nastavnicima i studentima da ureduju skup veb stranica. Wiki
moZe biti:

- Kolaborativan -nastavnici i studenti mogu zajedno uredivati wiki veb stranice, ¢ime
se kada svi imaju moguénost da ga ureduju, podstice saradnju izmedu svih ucesnika.

- Individualan — svako od ucesnika na kursu ima svoj wiki koji ureduje.

Wiki omogucava pregled svih promena koje su nastale na stranici od strane ucesnika i to
zahvaljujudi ¢uvanju istorije prethodnih verzija.
Wiki se mozZe upotrebiti:

- za grupne beleske sa predavanja,

- za nastavnike - da zajedno prave plan rada ili dnevni red sastanka,

- za studente da zajedno pisu onlajn knjige, kreirajuéi sadrzaj na teme koje je postavio
nastavnik,

- kao liéni dnevnik za pripremu za ispit,

- wiki moze posluziti i kao naprednija verzija re¢nika.

2.3.8. Modul Zadatak

Modul aktivnosti "Zadatak" omogucéava nastavniku da studentima daje obavestenja o
obavezama, zadaje specifiéne zadatke, za prikupljanje seminarskih radova, ocenjivanje i
sl. Primjer zadatka sa ocjenama dat je na slici 25.

- Studenti prilazu svoje radove do odredenog roka. Ovaj modul podrzava sve vrste
fajlova, tako da studenti mogu priloZiti bilo koju vrstu prezentacije, slike ili video
materijal. Pored ovoga, postoji moguénost unosa teksta direktno u modul, pomoéu
implementiranog tekst editora. Upotreba ovog modula moZe biti i samo
informativnog karaktera, npr. podsjetnik da je student od odredenog datuma u
obavezi da licno donese svoj projektni rad.

- Prilikom pregleda zadataka, nastavnici mogu da ostavljaju komentare. Zadaci se
ocjenjuju numericki, uz moguénost upotrebe rubrika kao vid naprednije metode
ocjenjivanja.
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Elektronsko poslovanje

Seminarski rad

soc I -gock fomaiy. VeHEng dakieke ne made DI vata od 30mE: Kiajnji oK 23 predaju radova 2 20 Ap

Rezime ccenjivanja

Slika 25. Upotreba modula Zadatak za informisanje studenata i prikupljanje seminarskih
radova

2.3.9. Modul Datoteka

Pored navedenih aktivnosti koje imaju za cilj interaktivnost, u sekciji Resursi nastavnik
dodaje datoteke i ¢ini ih dostupnima polaznicima kursa, odnosno studentima.

Modul 'Datoteka'’ omogucava nastavnicima da kao resurse kursa postavljaju razli¢ite
tipove datoteka. Tamo gdje je to moguce, datoteka ce biti prikazana unutar prozora
kursa, u suprotnom od studenta ée se traziti da preuzme datoteku. Datoteka moze da
sadrzi pomoéne datoteke, na primjer HTML stranica moZe da ima umetnute slike ili Fle$
objekte.

Datoteka moze da se koristi da bi se:

- studentima dostavila prezentacija sa casa;

- mini veb sajt ukljucio kao resurs kursa;

- obezbijedila radna verzija datoteke nekog programa (npr. Photoshop PSD), koje
studenti mogu da mijenjaju i predaju za ocjenjivanje.

Dodavanje datoteke podinje izborom resursa Datoteka i potvrdivanjem izbora na dugme

Dodaj kao na slici 26, kada se otvara i nova stranica sa dodatnim opcijama za dodavanje
datoteke kao sto je prikazano na slici 27.
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i)

RESURSI /
@

Datotek

| Direkiorijum

- -
{ S IMS pak
D i MS paket

Dodaj Odustani

Slika 26. Izbor resursa Datoteka iz menija

Dodavanje aktivnosti u 7. februar - 13. februar

Op#éia podedavanja

Opis

Prikadi opis na $tranici kursa
- Sadrig|

Oclabanie datoteke

Slika 27. Opcije za imenovanje i dodavanje datoteke u okviru predmeta

U polje ,Ime” neophodno je upisati naziv datoteke. Sva polja oznacena zvezdicom®*su
neophodna i ona ne mogu ostati prazna. Dodavanje datoteke moze se izvrsiti kao ,Drag
and drop” varijanta, odnosno klasicnim previaéenjem datoteke sa racunara
nastavnika/studenta i polja naznacenog za dodavanje datoteke.

Drugi nacin dodavanja datoteka jeste klikom na samo polje prilikom ¢ega se otvara
dodatni dijalog za odabir datoteka, kao sto je prikazano na slici 28.
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Birag datoteke (EX

Slika 28. Deo Moodle modula “Birac datoteke”

Datoteka se moZe izabrati od postojedih datoteka u sistemu, kada je neophodno sa
lijeve strane prvo odabrati lokaciju datoteke koja se postavlja. Postoji Sest opcija za
dodavanje datoteka:

- Datoteke na serveru - prikazano na slici 28, kada se vrsi izbor jedne od
postojeéih datoteka sa Moodle platforme,

- Nedavno koris¢ene datoteke — takode se dodaje jedna od postojecih datoteka
sa Moodle platforme, ali one nisu rasporedene po kursevima nego su sortirane
po datumu dodavanija,

- Postavi datoteku — koja je objasnjena u nastavku i prikazana na slici 29, gdje se
dodaje jedna od datoteka sa radunara nastavnika/studenta,

- Preuzimanje sa URL adrese — kada je neophodno unijeti URL adresu datoteke
koja je dostupna online,

- Privatne datoteke — datoteke koje se ne nalaze unutar kurseva i dostupne su u
licnom Moodle skladistu,

- Wikimedia — datoteke se dodaju sa URL adrese wikimedia, kao jednog od
hiljade dostupnih wiki sajtova.

U nastavku teksta detaljnije je objasnjena opcija za dodavanje datoteke sa
sopstvenog racunara.
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Biraé datoteke LR

¥ ¥ 232 3

Frilog Opgantepn dajn | Huje ogacpaso

g
T

3

Sacuval kao
Autor | Marko Asanovic

Odaberi licencu COsialo w

Postavi ova datatekn

Slika 29. Dodavanje datoteke sa racunara nastavnika/studenta

Izborom opcije “Odaberi fajl” (eng. Choose file) otvorié¢e se prozor Windows Explorer-a sa
svim datotekama koje se nalaze na racunaru korisnika. Nakon odabira datoteke, koja se
dodaje klikom na dugme ,Postavi ovu datoteku”,postavlja se Zeljena datoteka.

SadiZaj

Odaberits datoteke

i P y

» lzgled

Zajednitka podesavan|a modula

Satinal | viall 56 A3 ks

Satuval | pricadi

Slika 30. Prikaz sadrZaja dela modula “Datoteka” nakon izbora resursa sa racunara

Ukoliko je uspjeSno dodata datoteka, ista ¢e biti prikazana na nacin kao Sto je prikazano
na slici 30. Za potvrdu dodavanja i objavljivanje datoteke, neophodno je izabrati jednu od
dvije opcije:

»Sacuvaj i vrati se na kurs”, koja ¢e dodati datoteku i prikazati stranicu predmetaili
- ,Sacuvajiprikazi“, koja ¢e dodati datoteku i istu prikazati u novom prozoru.

Ukoliko se odabere dugme ,, Odustani“ ponisti¢e se dodavanje datoteke, pa je neophodno
proces zapoceti ispocetka.

Pored opcije ,, Datoteka” prilikom dodavanja resursa postoje i slijedece opcije:
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2.3.10. Modul Direktorijum

Modul “Direktorijum” omogucava nastavnicima da sortiraju datoteke na smislen i
organizovan nacin. Ovaj modul omogucava kreiranje i rad sa direktorijumima i fajlovima u
njima na slican nacin kao i na ra¢unarima korisnika. Ovako se postiZe veca preglednost
stranice kursa, lakSe se vrsi dijeljenje datoteka na zasebne cjeline, a moguce je i kreiranje
praznih direktorijuma u kojima ée se kasnije datoteke dodavati po potrebi.

Direktorijum mozZe da se koristi:

- Kao prostor za skladistenje datoteka koje ¢e se koristiti kao zajednicki direktorijum
za viSe nastavnika.

- Za skladistenje seminarskih radova studenata,

- Za Cuvanje literature za seminarske i projekte.

2.3.11. Modul Knjiga

Modul "Knjiga" predstavlja resurs kojim se moze kreirati dokument sa viSe stranica koji je
slican knjizi, uz povecanje interaktivnosti. Naime, osim teksta, knjige mogu da sadrze i
multimedijalni materijal, $to moZe biti veoma korisno prilikom drzanja hibridne nastave.

2.3.12. Modul Natpis

Modul 'Natpis' daje mogucénost implementacije teksta i multimedije na naslovnoj strani
predmeta. Ova mogucénost povedéava fleksibilnost u prikazu sadrzaja, pa se tako moze
znacajno unaprijediti klasi¢ni izgled naslovne strane predmeta.

Natpisi mogu da se koriste:

- Zagrupisanje veceg spiska aktivnosti dodavanjem podnaslova;
- Za prikaz multimedijalnog sadrZaja na samoj naslovnoj strani predmeta;
- Kao prosirenje opcija moguénostima dodavanja opisa sekcija predmeta.

2.3.13. Modul Stranica

Modul "Stranica" dozvoljava nastavniku kreiranje veb stranice uz pomo¢ tekst editora.
Kao i svaka veb stranica, pomodéu html koda mogu se dodavati sve vrste sadrzaja (slike,
audio, video datoteke), ali i posebni blokovi kdda, npr. radi prikaza neke lokacije unutar
Google mapa. omogucéava nastavniku da kreira veb stranicu uz pomo¢ editora teksta.

Ovaj modul je prilagodeniji za upotrebu korisnicima mobilnih uredaja, a uz nesto
predznanja i poznavanja html-a moze biti i laksi za aZuriranje od modula “Datoteka”.
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Modul "Stranica" se moze upotrebiti za:

. za prikaz informacione liste predmeta, kako bi studenti imali uvid u nastavni plan
predmeta.
. Za prikaz video materijala uz prateéi tekst.

2.3.14. Modul URL adresa

Modul '"URL adresa' daje mogucnost postavljanja resursa kursa u vidu veb linka. Dakle,
sve Sto je dostupno na internetu moze se implementirati i biti deo kursa. Nastavnik moze
da izabere i linkove iz postojecih repozitorijuma (Youtube, Wikimedia, Flickr).

Ovaj modul omogucava dodavanje URL adrese i u druge vrste resursa, pomocu editora
teksta.

Nakon implementacije potrebnih modula, dalja administracija kursa se obavlja pomocu
podmenija. Za administraciju kursa koristi se podmeni koji se nalazi sa lijeve strane veb
preglednika, koji izgleda kao na slici 31.

* Adminisiracija kursa
¢ |skljudi uredivanje
Iskljugi birad aktivnosti
& Uredi podedavanja
Karisnicl
T Fitteri

lzvestaji

W Podeiavanje dnevnika ocena
BedzZevi
LDl Kreranje rezervne koplje
~1 Restauriranje rezervne kopije
=1 Uvoz
=) Resetovanje
Banka pitanja

b Promeni ulogu u..

Adminisiraciia sajia

Slika 31. Podmeni namijenjen administraciji kursa

Kako bi se dodavale aktivnosti i resursi na kurs neophodno je prvo ukljuciti uredivanje
odabirom opcije. Nakon zavrSetka uredivanja preporuka je da se uredivanje iskljuci.

U navedenoj sekciji se nalaze i alati za izvjeStavanje koji omogucavaju nastavnicima da
vide sve aktivnosti polaznika kursa. Na slici 32 dat je primjer izvjeStavanja za studente koji
su pristupili listi ispitnih pitanja za prvi kolokvijum na predmetu elektronsko poslovanje u
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poslednjih 11 mjeseci, kao i broj pristupa konkretnoj datoteci. Sli¢no izvjesStavanje je
mogucde uraditi za sve aktivnosti koje su dostupne na kursu.

Modulakinmosn | LESt2 ispltaih pilangz - K1 ¥ pogecaunazas | 11 meseclal v ppkagisamo | Polaznici ¥ Prikaflakcie | Fraz w | Dake
Enpe S ufeenicl
Datoreka Prikazl
Datoleka Poruke
Ressfu] opoe 1abele
1K MENGCFPRQRSST z
HIJKLLMNMOFPGRS PR
Stranica: 123 (S
Ime | Prezime Prikaz « |zaberite
va MIjoVIE 0aiT} L
Da (6} [H}
Banna Mandic Da (&) O
Zenada Fafic 03 (4} (=]
Ana Arkalt: Da (3) (
Danjel Yukéevic Oa (2 (m]
03 (2) [}
Daq2) ]
Da (2} o
Dai2 L=l
Da i1} (H}
ail (]

Slika 32. Statistika prikaza odredenog resursa na kursu
Odabirom opcije “Ocjene” otvara se stranica sa lzvjeStajem ocjenjivaca gdje se dobija
pregled ocjena po svakoj od aktivnosti koja se ocjenjuje (slika 33).

E Komunikacione mreze i servisi 2018/2019: Prikaz: Podesavanja: lzvestaj ocenjivaca

Komtn pansl + TREIGEENS -~ VSEmesEr - EXDMIOI8 - AdMITEREOiE OcERa - (7

{2venaj coanpvala -~
lzvestaj ocenjivaca

Svi uéesnici:32/32

e
e ABCCCOMDEFGHIJELLMNNOFORSEETUYWRYZE
Precime
Bve 3G K I1MN 3 ] ks Y
pEmn E Komunikacione mre2e | ..[=
st
Halakvijuri =
ezt e s 2 | B Nk | = | B R e | L Rtk pa ahpne =2
hibkatd] Artsoay a 14,00 a1 54,001
AssandE Bedts 1500 74,00 6,00 7100
1 Anaiogr | gynaini signai " o
~ 24 septembar - o "
plea Edis Bojaddi B 4 edis bojadzicggmel com
nala
TR Bk @ ¢ MboskIHessE@ gt com 2,00 .00 56.00 12,00
@ # mdnoulEovicEgman com
o F  capnasamo @ hotmail com
| shdazes@gmai som 13,00 £100 o700 7400
B £ ewiElieggna con 500
B s tonifrarevicdno@gmal com &0 6800 66,00 136 00
SveuKURan prosek 561 TaEr 7542 usz7

Slika 33. Prikaz nacina bodovanja svake aktivnosti na predmetu
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2.4.Moodle Proctoring

Moodle proctoring je dodatak kvizu za provjeru znanja. SluZi za snimanje serija slika
studenata pomodéu veb kamere. Na taj nacin se vrsi provjera identita i eventualnih
pokusaja zloupotrebe prilikom rijeSavanja kviza. Ovaj dodatak vrsi ¢uvanje slike studenta
na svakih 30 sekundi.

Nakon zavrSetka kviza, nastavnik moZe analizirati slike manuelno ili pomocu
specijalizovanih alata, kao Sto su AVS Face Recognition / BS Face Matching API.

Mogucnosti:

- Snimanje slike studenta putem veb kamere;
- Student ne moZe pristupiti rijeSavanju kviza ukoliko ne dozvoli upotrebu

svoje veb kamere;

Nastavnik moze provjeriti svaku sumnjivu aktivnost;

- Slike se €uvaju u direktorijumu kao mala slika u png formatu;
- Slika se moze izbrisati pojedinacno ili grupno;

- Proctoring log izvjestaj;

- Podesiva veli¢ina slike, kao i interval snimanja;

- Usluga prepoznavanja lica (AVS/BS). Ova funkcija uporeduje sliku
studenta sa slikom profila.
Od studenta Ce biti zatrazeno da dozvoli pristup svojoj veb kameri pre pocetka rijeSavanja
kviza, kao $to je prikazano na slici 34:

Start attempt

Allow your webcam to continue
This exam requires webcam access.
(Please allow webcam access).

| agree with the validation process.

Start attempt Cancel

Slika 34. Davanje dozvole za upotrebu veb kamere
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Prilikom rijeSavanja kviza, prikaz ¢e biti kao na slici 35:

moodle_311 Home Dashboard My courses 0O e

= Bick

GQuestian 1 The scentific method cannot be identitied with any particular set of expenmental or Quiz navigation

observational D
Finiah attempt

Parameters
b, Procedures
¢ Formulas Webcam

Goals

Slika 35. Rijesavanje kviza uz upotrebu Proctoring modula

Pored automatskog pregleda koje vrSe softveri za prepoznavanje lica, moZe se i
individualno pristupiti svakom od izvjeStaja za rad, koji je prikazan na slici 36.

Search

in that report you will find all the images of the studonts whith are taken during the exam; Naw you can validate their identity, lke their profile pictire and wbcam photos,

User Email address Date and time Warnings Actions
1248 ge: restusergmail com 2022/1ul18 110754 v oe
There are the pictures captured during the quiz.

Student Name Captured Pictures

tu

test user

testuser@gmail.com

Slika 36. Prikaz snimljenih slika tokom rijeSavanja kviza
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3. ISPITIVANJE STUDENATA U HIBRIDNOM OKRUZENJU
UPOTREBOM MOODLE KVIZOVA

Dio Moodle softvera namijenjen kreiranju kvizova (testova) predstavlja pouzdan alat za
pracenje uspesSnosti prilikom provjere znanja. Efikasno koriS¢enje ovog alata moze
povecati kvalitet kursa i unaprediti ucinak studenata. lako kviz koji se radi na ra¢unaru
moze imati drugaciji u€inak od klasicnih metoda ispitivanja, on pruza uvid u to kako
student razmislja, koje oblasti je bolje savladao, a koje slabije.

Ovaj Moodle modul se moze koristiti na nacin koji najvise odgovara pristupu svakog od
nastavnika. Kviz daje mogucnost postavljanja raznih vrsta pitanja, gdje se na osnovu
iskustva autora najc¢esce koriste:

- ViSestruki izbor ta¢nih odgovora,

- Tacno-Netacno,

- Kratki odgovori,

- Uparivanje ta¢nog odgovora sa pitanjem.

U daljem tekstu se navode osnovni preporuceni koraci prilikom pravljenja kviza.

1. Napraviti banku pitanja, gdje se mogu sacuvati desetine pitanja razli¢itog tipa. Ovo
pruza fleksibilnost prilikom kreiranja raznih mini-kvizova.
2. Napraviti kviz i definisati:

- Precizna uputstva za kviz,

- Vremensko ogranic¢enje trajanja kviza (recimo kviz koji sadrzi 10 pitanja moze trajati 10
minuta),

- Postavljanje vremenskog okvira u kome se kviz mozZe rijeSavati (npr. kviz se moze
rijeSavati samo u terminu trajanja vezbi iz datog predmeta).

3. Urediti kviz i dodati pitanja iz banke pitanja.
4. Spreciti varanje pomocu korisnih aplikacija/dodataka:

- Safe exam browser (prilagodeni pregledac ispita, gdje je prelazak na druge aplikacije
podrazumevano onemogucden),

- Moodle Proctoring (snimanje slike korisnika preko veb kamere radi identifikacije
polaznika kursa koji rijeSava Moodle kviz).
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3.1.Koraci prilikom kreiranja kvizova

3.1.1. Dodavanje pitanja u banku pitanja

Ova funkcija omogucava nastavniku da kreira, pregleda i ureduje pitanja u bazi podataka
po kategorijama pitanja. Da bi olaksali sastavljanje kvizova, dobra praksa rada jeste
dodavanje pitanja u banku kviza pre nego $to je kviz kreiran. Ovo je najduzi proces, jer je
potrebno vreme za dodavanje pitanja u banku. Medutim, vreme koje se odvoji za taj
zadatak ¢e ustedeti sveukupno vreme prilikom kreiranja raznih kvizova. Kako bi pristupili
banci pitanja, sa leve strane kursa treba potraziti link “Administracija”, gdje se pri kraju
navedenih opcija moZe videti Banka pitanja, koja poseduje sopstveni podmeni (slika 37).

¥ Administracija kursa
*' Ukljuci uredivanje
&% Ured podeSavanja
» Korisnici
Y Filteri
b Izvestaji
Ed Ocene
¥ Podesavanje dnevnika ocena
* BedZevi
%1 Kreiranje rezervne kapije
Restauriranje rezervne koplje
% Uvoz
) Resetovanje
¥ Banka pitanja
' Pitanja
Kategorije
Uvoz
lzvoz

¥ Promen| ulogu U...

Slika 37. Administracija kursa sa opcijom “Banka pitanja”

3.1.2. Kreiranje Sablona za kviz

U ovom koraku se kreira kviz. Medutim, pre dodavanja pitanja, treba napraviti Sablon
kviza, u okviru koga se dodaje set pitanja. Prilikom kreiranja kviza, instruktor odlucuje o
opcijama ocenjivanja, uz dodatna podeSavanja. Ovo ¢e studentima pruziti vredne
informacije koje su im potrebne, kao Sto su: Datum i vreme otvaranja i zatvaranja kviza,
Uputstva za kviz, Vremenska ogranicenja, itd.
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Koraci u kreiranju kviza su slededi:

1. Opsta podesavanja: Polje Ime je obavezno, i tu treba definisati naziv testa/kviza.
Polje Opis nije obavezno, ali je poZeljno dati odredene (kratke) informacije o testu

(slika 38).

Opésta podesavanja
Imie = Test brof 1

Cpis

Kratid test kaji chuhvata proveny znania iz todni predavania

Prika2i opis na stranic kursa (5[]

Slika 38. Opsta podesavanja kursa

2. Podesavanje vremena: Ovde je potrebno tacno definisati datum i vreme od kada ¢e
test biti dostupan za rijeSavanje. Dodatna opcija je podeSavanje duzine trajanja
testa. Preporucljivo je da ova opcija bude uklju¢ena i definisana, kako studenti ne bi
imali suvise vremena za rijeSavanje, sto moZze dovesti do pokusaja prepisivanja i

varanja na ispitima (slika 39).

Podesavanje vremena

Test dostupan od; [ 1 « | oktobar w2022

Test dostupan do: 1" « | oktobar v 2022
Vremensko ogranicenje ([ 15 minutla 4 Omoguci
Kada vreme istekne (I Zapodeti pokusa) se automatsks predaju

Dodatno vreme za predaju testa (& 1 fan'a v Omoguél

15 v 47 ™ Dmoguct

v 2B Omogudt

Slika 39. Podesavanje vremenske dostupnosti kviza

3. Ocjena: Ovde treba odrediti kategorisanje upisa ocjena u okviru statistike svog
predmeta. Ovde je navedena kategorija Kolokvijumi, uz definisanje ocjene 6 kao
prelaznog praga za polaganje kolokvijuma. MoZze se definisati broj pokusaja
rijeSavanja testa (bilo koja vrednost od 1 — 10), uz razli¢ite metode ocenjivanja, u
slucaju da je studentu dozvoljeno da rijeSava test vise od jednog puta (slika 40).



Ocena
Kategorija ocena Holokvijum w
Ocena za prolaz [}
Dozveljen broj pokusaja 2 w

Metod ocenjivanja Paoslednji pokusaj

Slika 40. Definisanje nacina ocjenjivanja na testu

4. lzgled: Definisanje broja pitanja koji ¢e se naci na jednoj stranici. Moze se definisati
od toga da jedno pitanje bude na svakoj strani, do toga da se sva pitanja nalaze na
jednoj stranici (slika 41).

Izgled (raspored pitanja)
Nova stranica (7 Nikad, sva pitanja na jednu stranicu v

Metod navigacije* () | Slobodna navigacija v

PrikaZi manje...

Slika 41. I1zgled i navigacija

5. Karakteristike pitanja i opcije za pregled (slika 42). Od karakteristike pitanja zavise i
opcije za pregled. Student mozZe dobiti opcije za pregled ocene, kao i ta¢nih i
netacnih odgovora koje je dao odmah nakon testa, a nastavnik moze definisati da
pregled rezultata bude odloZzen na odredeni period.

Opcija ,lzmesaj u okviru pitanja“ pruza mogucénost da se u okviru jednog pitanja sa
viSestrukim odgovorima odgovori nalaze na razli¢itim pozicijima. Ovo pomaze u sludaju
da studenti Zele medusobno da prepisuju ili kada se dogodi da prilikom ponovnog
rijeSavanja testa student dobije isto pitanje kao prilikom prethodnog pokusaja.
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Karakteristike pitanja
Izmesaj u okviru pitanja (2 Da W
Kako se ponagaju pitanja (3 Adaptivni rezim (nema kaznenih bodova) w

Prikail vise...

= Opcije za pregled =

Tokom pokusaja resavanja Odmah nakon pokugaja Kasnije, dok je test jog uvek otvoren  Nakon $to se test zatvori
Pokusaj resavanja (2 Pokuzaj rezavanja Pokuzaj reSavanja Pokuzaj resavanja
Da i je odgovor 1acan (5 Dia li je odgovor 1agan D i je pdgovar tadan Da i je odgovor acan
B Ocene (D Ocene Ccene Ocene
Specifitng povratne informacije Specifiéne povratne informacije Specifitne povratne informacie Specifiéne povratne informacije
Opste povratne informacije Opste povraine informacije Opste povratne informacije
Opste povratne informacije (2 Tacan cdgovor Tadan oogovor Tatan odgovor
Tacan cdgover () Sveobuhvatne poviatne Informacije Sveobuhvalne povratne informacije Sveobuhvatre povratne Informacie

Sveobuhvalne poviaine informacije

Slika 42. Karakteristike pitanja i opcije za pregled

6. Dodatna ogranicenja prilikom pokusaja. Ovde se nalazi viSe opcija kojima mozete
kontrolisati ko ima pristup testu, vremenske razmake izmedu dva pokusaja
rijeSavanja testa, a uvodi se i bezbednost prozora veb citaca.

Postavljanjem lozinke obezbeduje se u odredenoj meri da test ne moze rijeSavati bilo ko,
ve¢ samo korisnik kome je nastavnik dao lozinku za pristup testu. Ovo je mogude
zloupotrebiti ako je korisnik koji je dobio lozinku podijelio istu sa nekim drugim
korisnikom, koji onda moze rijeSavati test umjesto prvog korisnika.

Pristup testu se moZe ograniciti samo na neke podmreze u okviru LAN mreZe ili Interneta
navodenjem spiska parcijalnih ili potpunih IP adresnih brojeva odvojenih zarezima.

Ovakav vid kontrole je koristan kod nadgledanih testova, kada nastavnik Zeli da bude
siguran da samo prisutni studenti u jednoj prostoriji mogu da pristupe i rije$avaju test.

Na primjer: 192.168., 231.54.211.0/20, 231.3.56.2112>

Postoje tri tipa IP adresa koje se mogu koristiti (nije moguée upotrebiti tekstualna imena
domena, kao Sto je recimo fskl-budva.me):

1. Potpune IP adrese, kao Sto je 192.168.10.1, koje ¢e oznacavati pojedinacne
racunare (ili proxy servere).

2. Parcijalne adrese, kao Sto je 192.168, koje ¢e obuhvatati sve adrese koje pocinju
tim brojevima.

2https://docs.moodle.org
2https://docs.moodle.org
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3. CIDR notacija, kao sSto je 231.54.211.0/20, koja dozvoljava detaljniju specifikaciju
podmreza.

Praznine se ignorisu.

Ako je nastavnik izabrao u podesavanju "Iskacuci prozor preko cijelog ekrana sa
djelimi¢no uklju¢enim JavaScript opcijama za bezbednost",

o test Ce se pokrenuti samo ako polaznik ima veb citac sa uklju¢enom podrskom za
JavaScript;

e test ¢e se pojaviti u iskacuéem prozoru preko cijelog ekrana, koji pokriva sve
ostale prozore i koji nema dugmad za navigaciju;

e polaznicima ée, koliko je god to moguce, biti onemoguceno da koriste komande
poput "kopiraj" i "nalepi".

Sve navedene opcije mogu pomodi u suzbijanju moguénosti varanja na testovima, ¢ime
se povecava pouzdanost i tacnost rezultata polaznika kursa (slika 43).

- Dodatna ograni¢enja prilikom poku$aja
Neophodna je lozinka

[ Razotkri]

Zahtevana mreZna acliresa

Prinudni vremenski razmak izmedu ] minut/a v [ Omoguél
prvog i drugog pokusaja
Prinudni vremenski razmak izmedu 0 minutia v Omoguel
naknadni pokusaja
Bezbednost prozora Web ¢itaca ) |skatuéi prozor preko celog ekrana sa delimiéno ukijuéenim JavaScript opcljama za bezbednost w

Prikazl manje...
Slika 43. Podesavanje dodatnih ogranicenja prilikom rijeSavanja testa

7. Sveobuhvatne povratne informacije. Predstavljaju tekst koji se prikazuje nakon
rijeSavanja testa. Ako se dodatno odrede grani¢ne vrednosti ocjena (kao procenti ili
brojevi), tekst koji ¢e biti prikazan zavisi od dobijene ocene. Treba napomenuti da
definisanje ovih podesSavanja nije obavezno (slika 44).
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» Sveobuhvatne povratne informacije @

Grani¢na vrednost ocene  100%

Povratne informacije

Granicna vrednost ocene 51%
Povratne informacije

Polozili ste.

Graniéna vrednost ocene 50%
Povratne informacije

Vise srece u sledecem pokusaju.

Slika 44. Definisanje povratnih informacija koje se prikazuju studentu nakon rijesavanja
testa

8. Zajednicka podeSavanja modula (slika 45). Definisanje vidljivosti testa na stranici
predmeta (Vidljivo — Nije vidljivo)

Zajednicka podeSavanja modula

Vidljivo Prikazi v
1D broj
Grupni nacin rada MNema grupa w
Grupisanje Mijedan v

Slika 45. Definisanje vidljivosti testa na stranici predmeta (Vidljivo — Nije vidljivo)

9. Uredivanje testa i dodavanje pitanja. Kada nastavnik zavrsi sa podeSavanjima gore
navedenih opcija, sledeci korak je dodavanje pitanja.
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3.2.Kvizovi i ocjenjivanje

Nacin rijeSavanja, izgled i nacin bodovanja na kvizovima zavisi isklju¢ivo od nastavnika
koji kreira odredeni kviz.

Kao $to je opisano u prethodnom poglavlju, kada se zavrsi sa podeSavanjima opcija kviza,
ekran bi trebalo da izgleda kao na slici ispod (Slika 46). Ovde je potrebno kliknuti na
“Uredi test”, gdje se potom otvara novi prozor sa opcijama za dodavanje pitanja.

Test broj 1
Kralki test koji obuhvata proveru znanja iz uvodnih predavanja.
Dozvoljen broj pokugaja: 2
Test je zatvoren dana utorak, 11. okiobar 2022, 16:47
‘Vremensko ogranicenje: 15 min

Metod ocenjivanja; Poslednji pokusal

Nijedne pitanje (o5 nije dodato

Uredi lest

MNazad na kurs

Slika 46. Kreirani (prazan) kviz

Moodle mehanizam za kviz je fleksibilan alat za pracenje ucinka studenata sa odredenim
vrstama znanja. Efikasno koris¢enje ovog alata moZe povedati efikasnost kursa i
unaprediti uc¢inak studenata. Prva stvar koju treba uraditi je upotreba efikasne strategije
dizajniranja pitanja. Ako se postavljaju dobra pitanja, dobijaju se korisni podaci o u¢inku
studenata i stepenu razumijevanja materijala. Evo nekoliko ideja kako se pravilno koristi
kviz za provjeru znanja:

- Povezati svako pitanje sa ciljem kursa.

- Nastavnik bi trebalo da postavi viSe pitanja o najvaznijim temama svog predmeta.
Ovo daje vise podataka o tome u kojoj meri studenti shvataju ono Sto je vazno;

- Kada nastavnik kreira pitanje sa viSe odgovora, svaki pogresan odgovor bi trebalo
da predstavlja uobi¢ajenu pogresnu koncepciju. Ovo ée pomoéi u tome da nastavnik
shvati kako studenti razmisljaju, uz eliminaciju lakog nagadanja;

- Nastavnik bi trebalo da kreira pitanja koja zahtjevaju od studenata da razmisljaju na
razli¢itim nivoima. Pored osnovnih pitanja iz gradiva, testom se mogu postaviti
pitanja kako bise videlo da li student sustinski razume odredenu oblast. Takva
pitanja mogu zahtjevati poznavanje prakticne primjene u realnom okruzenju ili
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analiziranje razlicitih situacija. Na taj nacin se moZe odrediti gdje studenti imaju
problema sa razumijevanjem (studenti se mogu sjetiti gradiva koje je obradeno, ali
ga ne znaju primjeniti);

- Testirati svoja pitanja. Nakon uspostavljanja pocetne banke pitanja, mogu se
koristiti sistemski izvjeStaji radi utvrdivanja koja pitanja su korisna, a koja nisu.
Prilikom kreiranja takvih pitanja, preporuka je da takva pitanja u poéetku imaju nizu
vrednost poena.

Moguénosti postavljanja pitanja su brojna, pa se na slici 47 se mozZe vidjeti pitanje koje
zahtjeva kratki numericki odgovor, zatim pitanje sa uparivanjem ta¢nog odgovora, kao i
pitanje gdje student treba da obeleZi vise ta¢nih odgovora.

Binarni broj 10011110101110 prevesti u heksadecimalni brojni sistem.

Ogrosop:

MNpenajre

Upariti prezentacije odredjenih binarnih prikaza broja -183.

11111111111111311 11111111 01001001 | Wzbop... v |
00000000 00000000 00000000 10110111 Wabop...

11111111 1111111 11111111 01001000 Dvoicni komplement

Jediniéni komplement
MNpenajre
Binarna reprezentacija broja 183

Standardni formati kodiranja karaktera u racunarstvu su:

OpabepuTe 1. ASCII
6ap jeaan 2. UNICODE
oaroeop.

3. BCD

4. Binkod

5. ENIGMA
Mpenajre

Slika 47. Razli¢ite vrste pitanja u jednom kvizu

Svako od ponudenih pitanja se moZe ocjeniti razli¢itim brojem bodova, u skladu sa
nacinom na koji nastavnik Zeli da vrednuje test.

Klikom na dugme ,Predajte” student zavrSava rijeSavanje testa i rezultat se automatski
belezi u Moodle sistem.

U okviru statistickog pregleda rezultata (slika 48), nastavnik moze videti efikasnost
svakog studenta na svakom testu. Statisti¢ki se beleZi prezime i ime studenta, utroseno
vreme na testu (vreme moZze biti i ograni¢eno u podeSavanjima), postignuta ocjena, kao i

postignut broj bodova u svakom od postavljenih pitanja.
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Y1IpoweHo BpeMe Ouena/10

g - #1[-] #2[-] #3[- #4[-] #5[-] #6[-] #7 -] #8[-]

5 min 41 s 4.62 1.13/1.25 1.25/1.25 0/1.25  0/1.25  1.25/1.25 0/1.25  0/1.25  1/1.25

49 min 24 5 7.79 1.13/1.25 1.25/1.25 1.25/1.25 1.25/1.25 1.25/1.25 0/1.25  0.42/1.25 1.25/1.25
8.67 1.01/1.25 1.06/1.25 1.08/1.25 1.05/1.25 1.01/1.25 1.05/1.25 1.05/1.25 1.16/1.25

Slika 48. Statistika ocjenjivanja studenata — pregled vremenskog okvira i uspesnosti
rijeSavanja

Pored statistickog tabelarnog pregleda, Moodle moZe prikazati i dijagram sa brojem
studenata koji su rijeSavali kviz, kao i postignutim ocjenama u kvizu (slika 49).

TpakacTh gujarpam bpoja ctyneHaTa Koju ¢y nobunmu oueHe y oncery

100

81 r

L TYOEHTA

40 F

& & & & & & & & 5 &
= v 3 ¥ s o ~ S o s
L A A A

P>

COuera

Slika 49. Pregled uspesnosti grupe studenata
Ovakav statisticki pregled moze biti koristan nastavniku, u smislu da su neka pitanja

mozda nejasna ili suviSe teska za rijeSavanje u datom formatu, pa je neophodno
prilagodavanje.
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Svaki nastavnik prilagodava testiranje na nacin koji misli da najviSe odgovara studentima.
Ovde se mora voditi racuna i o studentima sa posebnim potrebama, pa je neophodno
testove prilagoditi njihovim moguénostima.
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4. BIG BLUE BUTTON?®

BigBlueButton®* je program otvorenog koda, namijenjen za veb konferencije. To je veb
aplikacija zasnovana na HTML5 standardu. Bududi da ovaj program radi u okviru veb
pregledaca, nije potrebna nikakva dodatna instalacija kako bi radio.

Kako bi se nastavnik ili student pridruzio sastanku u BigBlueButton-u, potrebno je samo
kliknuti na datu URL adresu ili iskopirati i nalepiti u adresnu traku pregledaca.

BigBlueButton podrzava rad sa svim modernim pregledacima, ukljuuju¢i Chrome,
FireFox, Safari i Safari Mobile. Za najbolje rezultate na (privatnim) desktop i laptop
raCunarima, preporucuje se korisé¢enje aplikacija Google Chrome ili Mozilla Firefox.

Na pocetku rada potrebno je kliknuti na link za sastanak naveden u pozivhom mejlu.
Otvoric¢e se novi prozor sa navedenom adresom. U okviru novog prozora, zahtjevace se
upis imena korisnika koji Zeli da se prikljuci sastanku, uz potvrdu klikom na dugme “Join”
(slika 50).

You have been invited to join

Home Room

Alexandre Leao (Owner) ’ Alexandre (EDPS) Join

Slika 50. Upis imena korisnika i prikljuCivanje sastanku

U sledeéem koraku dobija se upit da li ¢e korisnik koristiti mikrofon u toku konferencije
ili ¢e koristiti iskljuCivo rezim slusanja (slika 51). U slucaju da je korisnik aktivni ucesnik
konferencije.

B0dredeni delovi i slike u ovom poglavlju preuzeti su iz uputstva European Data Protection Supervisor
Evropske Unije, https://edps.europa.eu/system/files/2021-06/bigbluebutton_user_guide_en.pdf
Zhttps://bigbluebutton.org/
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How would you like to join the audio?

O O

Miccophone Listen only

join using your phone

Slika 51. Izbor nacina ucestvovanja na sastanku

Preporucuje se klik na opciju “Microphone”. Nakon priklju¢enja sastanku, mikrofon moze
biti u svakom trenutku ukljucen ili isklju¢en od strane korisnika. Ako korisnik Zeli samo da
slusa ostale ucesnike (ucestvovanje bez mikrofona), pravilan izbor je ,Listen only“. U
ovom slucaju korisnik kasnije u toku sastanka nece biti u moguénosti da ukljuci mikrofon.
Ako je ovo prvi put da se korisnik povezuje na BigBlueButton sastanak, od korisnika ¢e
biti zatraZzeno da svom pregledacu da dozvolu za koriséenje mikrofona. Ako je to slucaj,
potrebno je kliknuti na dugme na , Allow” (slika 52).

{© BigBlueButton - EDPS/EDPB Vit X |
< O | & https://ver001.bbb.tom.tudelft.nl/html5client/jo

ver001.bbb.tbm.tudelft.nl wants to

LQJ Use your microphone

Allow Block

Slika 52. Davanje dozvole za upotrebu mikrofona od strabe veb pregledaca
Nakon uspesnog prikljuéenja BigBlueButton sastanku moguée je ukljuditi svoju veb

kameru i to klikom na dugme kamere. Za prikaz veceg videa drugog ucesnika, mogude je
minimizirati prezentaciju klikom na znak minusa u gordnjem desnom uglu prezentacije.
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Alexandre (EDPS) - | x

Welcome to bb.tbm.ﬁqgelft.nl
s Tt e = ol

Slika 53. Opcija za minimizaciju prezentacije

Nakon Sto je prezentacija minimizirana, novo dugme ¢e se pojaviti u donjem desnom
uglu prozora BigBlueButton. Ako je potrebno da korisnik uveéa prezentaciju, to se postize
klikom na dugme oznaceno na slici broj 54.

Slika 54. Upravljanje prezentacijom u toku sastanka

Za prikaz i stopiranje videa koji snima veb kamera korisnika, koristi se dugme oznaceno
na slici broj 55.
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Webcam settings

Camera

! Surface Camera Front

<

This camera is already being shared

Slika 55. Upravljanje kamerom u toku sastanka

Ako korisnik Zeli da ucestvuje i govori na sastanku, to se postize upotrebom opcije
,Podignite ruku” (eng. Raise hand).

Klikom na Raise hand opciju prikazanu na slici broj 56, virtuelna ruka korisnika ¢e ostati
podignuta sve dok je korisnik ili moderator sastanka ne spusti.

Slika 56. Raise hand opcija

Kada korisnik Zeli da napusti sastanak, potrebno je kliknuti na tri male tacke u gornjem
desnom uglu ekrana i izabrati opciju ,Napusti sastanak” (eng. Leave meeting).
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Home Room (Room - 1)

2% Make fullscreen
& Settings
@ About

| @ Help )

and
teach = Keyboard shortcuts

Slika 57. Opcija Leave meeting

Tokom sastanka, dobra je praksa da mikrofon korisnika bude isklju¢en, jer ée u
suprotnom, u tihim okruZenjima racunar korisnika pojacati mikrofon i prenositi buku
ostalim udesnicima. Stavie, ako je vise od dva ucesnika ukljuéeno, moze doéi do
povratnog signala koji reprodukuje glasan zvuk ili eho svakom ucesniku.

Tokom sastanka ili treninga, kada je korisnik pasivan ucesnik, dobra ideja je iskljuciti
video snimanje, ¢ime se Stedi na propusnom opsegu i time povecava kvalitet audio/video
prenosa.
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5. VIDEO KONFERENCHUE UPOTREBOM APLIKACIJE ZOOM

Aplikacija Zoom?® (Zoom Meetings) je program za videotelefoniju koji je razvila kompanija
Zoom Video Communications. Besplatni plan omogucava do 100 istovremenih ucesnika,
uz vremensko ograni¢enje od 40 minuta. U slucaju hibridne nastave, upotreba ovog
programa je korisna, ali vremenska ogranicenja nisu pogodna. Iz tog razloga, preporuka
prilikom upotrebe programa jeste kupovina licence bez vremenskog ogranic¢enja, radi
nesmetanog rada.

Zoom ima mogucnost kreiranja sastanaka tipa jedan na jedan, zatim grupne video
konferencije, dijeljenje ekrana, razne vrste dodataka, kao i mogucnost snimanja
sastanaka i automatskog transkribovanja sastanaka. U nekim verzijama korisnici mogu da
izaberu virtuelnu pozadinu, ¢ime se menja pozadina snimanja koja se nalazi iza korisnika.

Postoji viSe verzija aplikacije koje se mogu preuzeti i instalirati: za mobilne telefone,
dekstop verzija za racunare, kao i dodatak za popularne veb pregledace Chrome | Mozilla
Firefox.

U ovom poglavlju biée opisan rad sa verzijom aplikacije Zoom za racunare.

Koriséenje aplikacije pocinje preuzimanjem Zoom aplikacije sa veb adrese
https://zoom.us/download.

Nakon instalacije, pojavljuje se prozor koji trazi prijavu korisnika upotrebom mejl adrese i
lozinke.

Novi korisnici se mogu prijaviti i pomoéu svog apple, gmail ili facebook naloga. Pored
navedenog, opcijom Sign Up se moZe kreirati novi nalog (slika 58). Nakon toga se korisnik
prijavljuje u Zoom okruzZenje.

Zhttps://zoom.us/
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https://zoom.us/download

== Zoom Cl

Z00m -

us{Sweb.zoom.us

Sign In
| Keep me signed in
or sign in with

a, [ 4 G 0

550 Apple Google  Facshook

Slika 58. Pocetni ekran za prijavu aplikacije Zoom

Posle prijave, pojavljuje se novi prozor gdje su sa leve strane jasno naznacene opcije New
Meeting, Join, Schedule i Share Screen.

Svaki korisnik ima svoj jedinstveni ID broj, na osnovu koga se drugi korisnici mogu
pridruZiti sastanku koji je taj korisnik zapoceo.

Klikom na opciju “New Meeting” istog trenutka se pokrece novi videosastanak. Ova
opcija sadrZi i dodatna podesavanja, koja su prikazana na slici broj 59.

New Meeting ~ Join

B swwith video

Use My Personal Meeting ID (PMI}

Copy 1D

Stneaue STIRTE SLTEEn

Copy Invitation

PMI Settings

Slika 59. Prikaz dodatnih podeSavanja opcije New Meeting
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Slededa opcija “Join” omogucava korisniku pridruZivanje sastanku koji je vec¢ kreiran ili je
poceo. Priduzivanje sastanku je omoguceno putem jedinstvenog ID broja korisnika ili
sastanka (koji se dobija tako Sto inicijator sastanka 3alje pozivnicu mejlom ili drugim
na¢inom komunikacije). Prilikom priklju¢enja sastanku, korisnik bira opcije da ne
ukljuCuje zvuk ili da se prikljuci bez snimanja kamere (slika 60).

Join Meeting

[Meetir“g ID or Personal Link Name V]

Oliver Popovic

Don't connect to audio

Turn off my video
Cancel

Slika 60. Priklju¢enje postoje¢em sastanku

Opcija “Schedule Meeting” pruza mogucnost zakazivanja sastanka unapred, uz vise
dodatnih podesavanja (slika 61). Pomocu ove opcije moguée je odrediti tacan datum i
vreme pocetka sastanka, trajanje sastanka, postavljanje lozinke neophodne za
prikljucenje sastanku, itd.
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== Schedule meeting

Schedule Meeting

Topic

Oliver Popowic's Zoom Meeting

Start pet januar &, 2023 - T12:00 w
Duration: 0 hour s 30 minutes v

[ Recurring meeting Time Zone: Budape.., -
Meeting ID

o Generate Automatically [ J Personal Meeting 1D 359 279 1424

Security

| Waiting Room

nly users atdmitted by the host can join the mesfing
Video
Host () on @ o Participants: () on @ o
Calendar
Cutlook o Google Calendar ! Other Calendars
Advanced Options -

Slika 61. Opcija “Schedule Meeting”

Nakon zakazivanja sastanka, u okviru kartice Meetings pojavljuju se nove opcije vezane
za zakazani sastanak (slika 62).

Sa lijeve strane prozora se prikazuje naziv sastanka i predvideno vrijeme trajanja. Sa
desne strane nalaze se opcije za pokretanje sastanka, za kopiranje pozivnice (kasnije se
mogu nalepiti u mejlu i poslati drugim ucesnicima), za izmenu i eventualno brisanje
sastanka.
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Q Search CulF ) ) @ & £3 ] 8

Home Team Chat Meetings Contacs Apps Whiteboards

o Upeaming fecorden [+

Racunarstvoe i informatika
359 279 1424

My Personal Meeting |0 (PMI}

13:00 - 13:30

Meeting I0: 359 275 1424

Today - = -
m a Copy Invitation £ Edit | | % Delete

Racunarstvo i informatika

Show Meeting Imaitation

B Add acalendar

Slika 62. Upravljanje sastancima

Opcija “Share Screen” pruza korisniku moguénost da podijeli prikaz ekrana svog racunara
sa nekom drugom osobom. Za ovu akciju neophodno je da korisnik koji Zeli da podijeli
ekran zna ID broj korisnika sa kim vrsi deljenje ekrana (slika 63).

Share Screen

Share Screen

L:— nter sharing key or meeting ID

Share Screen Cancel |

Slika 63. Opcija “Share Screen”

Nakon pokretanja sastanka, pojavljuje se novi prozor sa opcijama za upravljanje
sastankom (slika 64). Sastanak se podrazumevano snima i nakon zavrsetka video fajl se
¢uva na mjestu koje odredi nastavnik.
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Pantlelpants (1)

Slika 64. Izgled prozora nakon pocetka sastanka
Sa donje strane prozora postoji viSe opcija kojima se detaljno upravlja sastankom.

Mute/Unmute — opcija za upravljanje zvukom. Pored opcije isklju¢enja i uklju¢enja zvuka,
moguce je odrediti izvor audio signala (u slucaju da postoji viSe mikrofona), zatim se
moze odrediti na kojim zvucnicima ili sluSalicama ¢ée se Cuti zvuk drugih ucesnika.

Start/Stop Video — opcija za upravljanje video signalom. Pored odcigledne opcije
zasutavljanja video signala, mogude je zamagliti pozadinu, promeniti pozadinu korisnika u
neku od predefinisanih pozadina ili primjeniti druge filtere na video signal.

Security — kontrola ucesnika. Ovom opcijom se mozZe odrediti da li u¢esnici imaju pravo
da pokrenu video, da uklju¢e mikrofon, koriste pri¢aonicu, i sl. Takode, administrator
sastanka moze suspendovati sve aktivnosti ucenika.

Participants — pregled ucesnika. Ovom opcijom se vrSi detaljna kontrola prisustva
ucesnika, dodavanje novih ucesnika preko sobe za ¢ekanje (eng.Waiting room), mutiranje
ucesnika i sl.

Chat — otvara prozor pri¢aonice, koja sluzi za medusobno dopisivanje u¢esnika sastanka.

Share Screen — opcija kojom nastavnik ili neki drugi ucesnik deli svoj ekran ili neki drugi
otvoreni prozor aplikacije (prezentaciju, dokument, sliku). Nakon biranja onoga sta se
deli, vrsi se prikaz svim ostalim ucesnicima.

Reactions — sadrzi opciju “Raise Hand”, kada neko od ucesnika Zeli da govori.
g

Apps — programski dodaci za Zoom.
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Whiteboards — Sabloni grafikona i drugih vrsta prikaza sa kojima ucesnici mogu da vrse
interakciju.

End - razgovor se zavr$ava klikom na ovo dugme | zatim biranjem opcije “End Meeting for
All".
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6. KORISCENJE PROGRAMA CANVA

Canva?® je platforma za grafi¢ki dizajn koja se koristi za kreiranje grafike i prezentacija.
Aplikacija ukljucuje Sablone koje korisnici mogu da koriste. Platforma je besplatna, ali
postoje i dodatne funkcionalnosti koje se mogu doplatiti. Canva takode ima mogucnost i
video montaZe, Sto moZe biti korisno prilikom kombinovanja prezentacija sa video
materijalom.

lzuzetno je popularna zbog svog intuitivnog nacina koriséenja i predstavlja gotovo
nezaobilazni alat kada je digitalni marketing u pitanju.

Pored navedenog, Canva moZe biti veoma zahvalan alat za kreiranje prezentacija
namijenjenih hibridnoj nastavi. Mogucnost izrade prezentacija na osnovu mnogobrojnih
Sablona (slika 65), kombinovanje sa slikama ili ¢ak sa nasnimljenim video materijalom,
nastavnicima pruza brojne mogucénosti da izraze svoju kreativnost u nastavi.

= (Canwa oo Spatigh 2 Lo i 7 e
B r- What will you design today?

Gotanether tree trial Q
QA rere

Present, record, share,

o et g
e Froipviaton 16 9)
Talking Presentations.

Record now, present
later.

L :reel:::‘aaltisﬂﬁ:sl 519
Slika 65. Prikaz Canva alata u delu za kreiranje prezentacija
Vrste podrzanih prezentacija su:

- Prezentacija u formatu 16:9 — ovaj format je prilagoden savremenoj dijagonali ekrana
koji su danas u upotrebi.

- Prezentacija u formatu 4:3 — format prilagoden starijim verzijama ekrana.

- Prezentacija sa pricom — prezentacija uz snimanje video materijala nastavnika.

https://www.canva.com/
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- Prezentacije prilagodene za prikaz na mobilnim telefonima.

- Brainstorm prezentacije — interaktivne prezentacije u formi prikaza kao video
materijal.

- Game prezentacije — interaktivne prezentacije sa moguénostima kreiranja mini
kvizova.

Pocetni radni prostor prezentacije je slican kao i kod PowerPoint alata (slika 66), s tim da
Canva daje mogucnost ubacivanja znatno veceg broja gotovih elemenata.

o Tpcamamn  NZ & Al ] esees SIS

tm W

Slika 66. Pocetni ekran u radu sa novom prezentacijom

Nakon izbora odredenog $Sablona za rad, korisnik moze odabrati nacin tranzicije za svaki
slajd posebno. Na slici 67 se mogu videti na desetine mogucih animacija slajdova.

LORNA CAHAYA NEIL
ALVARADO DEWI TRAN
Communication Internet Content
Department Department Department

Slika 67. Prikaz mogucih animacija slajdova

96



Na slican nacin se vrsi prilagodavanje tekstualnog dela prezentacije. Izborom opcije
,Text" sa leve strane prozora otvara se novi podmeni gdje je moguc izbor raznih fontova,
velicine slova, kao i efekata.

Zbog kompleksnosti u broju Sablona i efekata koje Canva pruza, opisivanje programa bi
prevazislo obim ovog prirucnika, ali ¢e u toku obuke za rad sa ovom aplikacijom biti dati i
drugi detalji.
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7. BOOKMARK MANAGER

Bookmark je engleska rije za obiljezivac stranica u knjizi. Ukoliko je potrebno da se na
sliCan nacin obeleZi internet stranica, koristi se veb bookmark. Ukoliko je potrebna
sistematizacija svih stranica koje su obiljezene ili koje mogu biti vazne za odredenu temu,
koristi se Bookmark manager.

Bookmark manager je svaki program d¢ija je namijena da sacuva, organizuje i prikaze
Zeljene i ranije obiljeZzene veb adrese, na sistematizovan nacin. Svaki od znacajnijih veb
pregledaca ima u sebi standardnu opciju za upravljanje bookmark stranicama. Pored
ugradenih veb bookmark modula, postoje i napredniji bookmark programi, koji su
dostupni kao veb ili mobilne aplikacije, ali i kao nadogradnje pregledaca.

Posebno interesantna napredna funkcija koja se susreée kod velikog broja bookmark
managera jeste Anotacija. Ovom opcijom omogucava se vodenje beleski, komentara i
kritika na nivou svake veb stranice, veb portala, nauc¢nih ¢lanaka, knjiga i ostalog sadrzaja
koji je dostupan online.

U ovom priruc¢niku dato je uputstvo za koris¢enje jednog od Bookmark managera,
Hypothesis.

Hypothesis je open source program, mobilna aplikacija i veb ekstenzija. Da bi se koristio
Hypothesis neophodno je prvo napraviti korisnicki nalog. Korisnicki nalog se pravi u Cetiri
jednostavna koraka:

1. Otvoriti stranicu hypothesis.is/signup, nakon ¢ega se prikazuje slijedeci prozor.
Odabrati korisni¢ko ime, uz unos e-mail adrese i lozinke.
Procitati Uslove koriséenja, i obeleZiticheckbox— korisnik pristaje na uslove
koriséenja.

4. Nakon pravljenja korisni¢kog naloga, neophodno je instalirati ekstenziju veb
pregledaca.
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Sign up for Hypothesis

Usamamea @

marko.asanovic

Email address

asanovicmarko@live.com

Password

Slika 68. Prijava na servis Hypothesis

Ekstenzija se mozZe preuzeti sa:

- Chrome: https://chrome.google.com/webstore/search/hypothesis
- Mozilla Firefox: https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/hypothesify/

Ekstenziju je potrebno aktivirati na svakoj novoj stranici na kojoj korisnik Zeli da vrsi
anotaciju, tako Sto je potrebno kliknuti na ikonicu kojom je oznacena hypothesis
ekstenzija i otvara se novi dijalog. Ukoliko je ekstenzija uspjeSno pokrenuta, sa desne
strane ¢e se prikazati dijalog kao na slici 69.

L e v B0
[ Puslic « QuE? A~

Anoatations  Faps Netss

a5

Croae coo

FAKULTET ZA SAOBRACAJ, KOMUNIKACIJE | LOGISTIKU

NASTAVA

Slika 69. Prikaz Anotacija sa desne strane veb pregledaca
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Nakon pokretanja same ekstenzije selektovanjem teksta miSem otvaraju se dvije nove
opcije:

1. Annotate — gdje postoji moguénost dodavanja komentara ili napomena na
selektovan tekst,
2. Highlight — gdje se pruza moguénost obiljezavanja bitnog teksta na stranici.

Primjer upotrebe anotacije je dat na slici 70:

FAKULTET ZA SAOBRACAJ, KOMUNIKACIJE | LOGISTIKU

‘akultet za sacbracaj, komunikacije | logistiku Budva neka bude va3 konacan izbor LRIt LR R TR0 (N Tl GOl Y el =o kil 1

FSKL je Jedinstvena visokosknlska ustanova koja se bavi obrazovanjen = 4 saobracaja, logistike i komunikacija
Annotata  Highlight

Slika 70. Upotreba anotacije u tekstu

Dijeljenje  anotiranog materijala  studentima vrSi se kroz osnhovni sajt
https://hypothesis.is.

Sama aplikacija nudi moguénost organizovanja anotiranog materijala kroz javne i privatne
grupe, gdje je broj grupa i anotacija neogranicen. Na slici 71 se vidi korisni¢ka stranica sa
prikazom anotacija po grupama.

m 1 user marko.asanovic X Soar THBFSONERVG: SRS ke,
3 Matching Annotations marko._asanovic
Annotations: 3
Joined: Cciober 18, 2022
Untitled document 2 Edit profls
A Visit annctations in context Top tags 0

marko asanovic
in Public
& Annotators
METHD BSANDVIC
Cilj SMARTEL Projekia
@ URL
smarial fski-co melen/progect

marko. aganovic
o Puble

4 Collapse view

Slika 71. Prikaz korisni¢ke stranice sa anotacijama
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U procesu istrazivanja odredene teme, studenti se pridruzuju kao korisnici grupe pomoéu

linka koji se nalazi u donjem desnom uglu kreirane stranice. Detaljniji prikaz se moze

vidjeti na slici 72.

m O, group E Poslovanje X

| Matching Annotations

Hypothesia

E Poslovanje

orsne Infarmacye 1 dodatn

Annotations: 1
Created: October 18, 2022

Top tags 0

Members

marko.asanovic

Invite new members

hanng the link sfs peopls jon his

Slika 72. Grupa E Poslovanje, sa linkom za pozivanje novih ¢lanova

Ucesnici u radu mogu imati viSe uloga, od kojih su najvazniji:

1. Creator — Nastavnik koji je pokrenuo grupu. Nastavnik ima administratorska

prava upravljanja u grupi,

2. Editor — Ostali uesnici sa pravom anotiranja i dodavanja sadrzaja,

Users — Ucesnici bez prave editovanja, samo sa pravima za pregled sadrzaja.

Anotacija se moze koristiti na identican nacin i na PDF dokumentima koji su dostupni

online. Samo anotiranje nam pruza mogucnost da studentima na jednostavan, sazet i

obraden nacin pruzimo priliku za dodatnim istrazivanjima zadatih tema.
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